Шесть деревянных шариков размещены в центре доски. 
Игрок делает ход, вращая волчок и стараясь загнать шарики в разноцветные лузы или отверстия, находящиеся в углах доски. Следующий игрок возвращает шарики на доску и делает ход. Напротив каждой лузы написано количество очков. Красный шар удваивает очки, синий - вычитает. Любой шар, который попадает в лузы по углам поля, выбывает из игры. Если игрок с одного хода загоняет все 6 шаров, то ему дается внеочередной ход. Конечный счет оговаривается до начала игры и обычно выбирается равным 1000.
