Гексамино.

Настольная игра для 2-8 игроков.
Состав игры:

76 фишек

Правила.

Выложите фишки на стол лицом вниз, перемешайте, это – зона набора. Каждый набирает по 8 фишек в руку. Одна из оставшихся в зоне набора фишек открывается и выкладывается в центр стола – это стартовая фишка. Первый игрок из своих фишек выбирает одну и прикладывает ее к стартовой так, чтобы цвета соприкасающихся граней совпадали. После этого все игроки поочередно выкладывают по одной фишке так, чтобы она соприкасалась гранями совпадающих цветов хотя бы с двумя фишками. Цель игры – избавится от всех фишек на руке. Тот, кто сделал это первым – победил. Остальные зарабатывают штрафные очки по количеству оставшихся фишек на руках.

Дополнительные правила:

1. Если игрок не хочет или не может в свой ход выложить фишку с руки, он должен взять еще одну фишку из зоны набора. Если ее можно выложить на поле – игрок имеет право сразу ее выложить.

2. Когда игрок прикладывает фишку к двум фишкам с одинаковыми цветами, на его фишке этот цвет должен быть представлен хотя бы два раза. Надо, чтобы к каждой лежащей фишке был приложен свой сектор того же цвета.
3. Правило дополнительного хода. Любые три соприкасающиеся фишки на поле образуют в месте соприкосновения новый рисунок из трех цветов. Можно класть на них новую фишку так, чтобы центр фишки лег на место соприкосновения, а каждый сектор лежал на секторах двух фишек, совпадающих по цвету. Если во втором ряду уже есть фишки – допускается их соприкосновение разными цветами. В данном случае учитываются цвета только первого слоя. Игрок, выложивший фишку во второй ряд, получает право сделать еще один ход. Он может опять выложить фишку во второй ряд, но дополнительного хода уже не получит.

