
Для першої гри вам знадоблятьсяДля першої гри вам знадобляться
усі двобічні карти 
птахів / корму

cm

Пісняр горихвістковий
Setophaga ruticilla

Ці птахи упродовж години
можуть виконати до 500 пісень.

4

 АБО  АБО 

20

1 карта гнізда / 
підрахунку балів 
кожному гравцю
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НАПРИКІНЦІНАПРИКІНЦІ  ГРИГРИ  ПІДРАХУЙТЕПІДРАХУЙТЕ  ТУТТУТ  ВАШІВАШІ  БАЛИ.БАЛИ.
ДЛЯДЛЯ  ЦЬОГОЦЬОГО  ВИКОРИСТАЙТЕВИКОРИСТАЙТЕ  22  ФІГУРКИФІГУРКИ  ЯЄЦЬЯЄЦЬ  ІЗІЗ  ЗАПАСУ.ЗАПАСУ.

ПТАХИ:ПТАХИ:
  НАНА  КАРТАХКАРТАХ

ЯЙЦЯ:ЯЙЦЯ:
1  / ЯЙЦЕЯЙЦЕ

ПІДКЛАДЕНІ КАРТИ:ПІДКЛАДЕНІ КАРТИ:
1  / ПІДКЛАДЕНА КАРТАПІДКЛАДЕНА КАРТА

((  ПРОСУНУТІПРОСУНУТІ  )) ПЛАНШЕТ ПЛАНШЕТ  ЦІЛЕЙЦІЛЕЙ:: 1  / ЯЙЦЕЯЙЦЕ / ЦІЛЬЦІЛЬ

 АБОАБО   АБОАБО 

АКТИВУЙТЕАКТИВУЙТЕ  КОРИЧНЕВІКОРИЧНЕВІ  ВЛАСТИВОСТІ, ВЛАСТИВОСТІ, 
ПОЧИНАЮЧИПОЧИНАЮЧИ  ЗВІДСИЗВІДСИ 

ЗІГРАТИЗІГРАТИ  ПТАХАПТАХА ВЗЯТИ БУДЬ-ЯКІ 2 КАРТИВЗЯТИ БУДЬ-ЯКІ 2 КАРТИ
ПОКЛАСТИ ДО 3 ЯЄЦЬПОКЛАСТИ ДО 3 ЯЄЦЬ

НА РІЗНІ КАРТИНА РІЗНІ КАРТИ

1 пам’ятка кожному 
гравцю

<75

птах визначений
корм

будь-який
корм

будь-яка
карта

/ /

/

КІНЕЦЬКІНЕЦЬ  ГРИ:ГРИ: якщо у будь-якого гравця є 6 птахів6 птахів у зграї, 
продовжуйте гру, доки решта гравців не виконають однакову 
кількість ходів. Потім переверніть свою карту гнізда для 
підрахунку балів ( ) за зіграних птахів, яйця та підкладені 
карти. ПРОСУНУТІ:ПРОСУНУТІ: врахуйте бали за карти цілей.

УСІ ГРАВЦІУСІ ГРАВЦІ
(разом із вами)

СТРІЛКА: СТРІЛКА: 
сплатити вартість, 

щоб отримати 
винагороду

ЗІГРАТИЗІГРАТИ  ПТАХАПТАХА
(сплативши

його вартість)

ПІДКЛАСТИПІДКЛАСТИ
ПТАХАПТАХА  //  КОРМКОРМ
зі свого резерву

ВЗЯТИВЗЯТИ  //  СКИНУТИСКИНУТИ
карту до / зі 

свого резерву

ПОЛЮВАТИПОЛЮВАТИ
(подивіться верхню карту 
в будь-якій колоді корму; 

підкладіть її, якщо її розмах 
крил має менший розмір)

ПОКЛАСТИПОКЛАСТИ  //  
СКИНУТИСКИНУТИ

яйце до / зі 
своєї зграї

Покладіть узяті карти горілиць у свій резерв. Поновіть спорожнілі 
місця в запасі наприкінці ходу. Поновіть спустілі колоди корму
за допомогою нижньої половини стосу скиду (с. 6).

cm

Тиран мексиканський
Tyrannus forfi catus

Повітряна акробатика з демонструванням довгого 
хвоста є невід’ємною частиною токування цих птахів.

7

:  З 1 КОЛОДИ З 1 КОЛОДИ

38

УУ  СВІЙСВІЙ  ХІДХІД  АКТИВУЙТЕАКТИВУЙТЕ  ВАШУВАШУ  ЗГРАЮ.ЗГРАЮ.

 АБОАБО   АБОАБО 

АКТИВУЙТЕАКТИВУЙТЕ  КОРИЧНЕВІКОРИЧНЕВІ  ВЛАСТИВОСТІ, ВЛАСТИВОСТІ, 
ПОЧИНАЮЧИПОЧИНАЮЧИ  ЗВІДСИЗВІДСИ 

ЗІГРАТИЗІГРАТИ  ПТАХАПТАХА ВЗЯТИ БУДЬ-ЯКІ 2 КАРТИВЗЯТИ БУДЬ-ЯКІ 2 КАРТИ
ПОКЛАСТИ ДО 3 ЯЄЦЬПОКЛАСТИ ДО 3 ЯЄЦЬ

НА РІЗНІ КАРТИНА РІЗНІ КАРТИ

cm

Орлан білоголовий
Haliaeetus leucocephalus

Є одним з національних символів США,
хоча Бенджамін Франклін вважав це невдалим вибором.

6

203
cm

Тупик атлантичний
Fratercula arctica

Зміни клімату загрожують знищенням 
місць для розмноження тупиків.

4

 У ВЛАСТИВОСТЯХ  У ВЛАСТИВОСТЯХ 
ВВАЖАЮТЬСЯ ВВАЖАЮТЬСЯ 

53
cm

Сипуха
Tyto alba

Сипухи використовують свій відмінний слух, щоб ловити 
здобич вночі, і запасають надлишки на майбутнє.

6

 

107

Активуйте коричневі властивості зліва направо,
починаючи з дії гнізда. Зелені властивості мають постійний ефект.

ПІДГОТУВАННЯ:ПІДГОТУВАННЯ: кожен гравець отримує 4 карти боком 
«корм» догори, 2 карти боком «птах» догори та 1 карту 
гнізда, на якій розміщує по 1 фігурці яйця та 1 жетону гравця. 
Утворіть запас: 4 колоди корму та 4 розкриті карти птахів.

ВАРТІСТЬВАРТІСТЬ

БАЛИБАЛИ

ЛІМІТЛІМІТ
КЛАДКИКЛАДКИ

РОЗМАХ РОЗМАХ 
КРИЛКРИЛ

ВЛАСТИВІСТЬВЛАСТИВІСТЬ

Під час 
розіграшу 
птаха можете 
замінити 1 корм 
будь-якими
2 картами 
корму (у разі,
якщо у вас
немає 
потрібного 
корму). Яйце —
це не корм.

карта першого гравця всі фігурки яєць 1 жетон гравця кожному 
гравцю

Для просунутихпросунутих гравців: планшет 
цілей і двобічні карти цілей.

Для соло-режимусоло-режиму: компоненти, 
перелічені в «Правилах Автоми» .

+1+1  ЗА ЗА  
нана    , , щощо  має:має:

+1+1  ЗА ЗА  
нана    , , щощо  має:має:

ПЛАНШЕТПЛАНШЕТ  ЦІЛЕЙЦІЛЕЙ

59% карт птахів
 не підходить для цієї цілі

УУ  СВОЇЙСВОЇЙ  ВАРТОСТІВАРТОСТІ

ЩОНАЙМЕНШЕЩОНАЙМЕНШЕ
11  ПІДКЛАДЕНУПІДКЛАДЕНУ

КАРТУКАРТУ

30% птахів здатні 
підкладати карти

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

00 10 20 30 40 50 60 70

НАПРИКІНЦІ ГРИ ПІДРАХУЙТЕ ТУТ БАЛИ АВТОМИ.НАПРИКІНЦІ ГРИ ПІДРАХУЙТЕ ТУТ БАЛИ АВТОМИ.
ДЛЯ ЦЬОГО ВИКОРИСТАЙТЕ 2 ФІГУРКИ ЯЄЦЬ ІЗ ЗАПАСУ.ДЛЯ ЦЬОГО ВИКОРИСТАЙТЕ 2 ФІГУРКИ ЯЄЦЬ ІЗ ЗАПАСУ.

ПТАХИ:ПТАХИ:

3  / КАРТАКАРТА

ЯЙЦЯ НАЯЙЦЯ НА
ПТАХАХ:ПТАХАХ:

1  / ЯЙЦЕЯЙЦЕ

ЯЙЦЯЯЙЦЯ  ВВ  ГНІЗДІ:ГНІЗДІ:

3  / ЯЙЦЕЯЙЦЕ

ПЛАНШЕТ ЦІЛЕЙ:ПЛАНШЕТ ЦІЛЕЙ:

1  / ЯЙЦЕЯЙЦЕ / ЦІЛЬЦІЛЬ

ПІДКЛАДЕНІ КАРТИ:ПІДКЛАДЕНІ КАРТИ:

1  / ПІДКЛАДЕНАПІДКЛАДЕНА
            КАРТАКАРТА

1

2 3 

1

Запит на заміну компонентів можна подати через форму на 
сайті: igromag.ua

Авторка: Елізабет Харґрейв Авторка: Елізабет Харґрейв 
Художниці: Наталіа Рохас і Ана-Марія Мартінес ХарамільоХудожниці: Наталіа Рохас і Ана-Марія Мартінес Харамільо

Ласкаво просимо до світу «Крил»Ласкаво просимо до світу «Крил», 
де ви змагатиметесь, щоб зібрати 
найкращу зграю птахів зі всього світу.

Відеоправила гриВідеоправила гри



2

ПІДГОТУВАННПІДГОТУВАННЯ Я ДОДО  ГРИГРИ
Якщо хтось із гравців грає вперше, ігноруйте просунутіпросунуті 
правила.

1.	 Перетасуйте двобічні карти птахів / корму боком «корм» 
догори. Роздайте 6 карт6 карт кожному гравцю окремими 
стосами; відкладіть ці стоси до кроку ИИ .

2.	 Утворіть запасзапас:

АА 	 Розділіть решту карт птахів / корму на 4 приблизно 
однакові колоди та покладіть їх боком «корм» догори в  
межах досяжності всіх гравців.

ББ 	 Переверніть верхню карту в кожній із колод корму та 
покладіть їх поруч зі своїми колодами боком «птах» 
догори.

ВВ 	 Залиште місце для єдиної колоди скидуколоди скиду.

ГГ 	 Розмістіть яйця в межах досяжності всіх гравців.

cm

Кардинал червоний
Cardinalis cardinalis

У більшості видів птахів Північної Америки співають лише 
самці, але самиці кардиналів порушують це правило.

3

 АБО  АБО 

30
cm

Секретар
Sagittarius serpentarius

Ці наземні хижі птахи відомі тим,
що вбивають здобич, затоптуючи її.

6

 

203
cm

Малюр лазуровий
Malurus splendens

Ці птахи будують куполоподібні гнізда з боковим 
отвором, часто — у низькому чагарнику.

3

15
cm

Цвіркач зелений
Camaroptera brachyura

Цей птах зшиває листя павутинням або рослинними 
волокнами й облаштовує всередині гніздо.

1

 АБО  АБО 

15

 4 колоди корму

 4 карти птахів

СкидСкид

АА

ББ

ВВГГ

ЗапасЗапас



3

3.	 Просунуті:Просунуті: розмістіть планшет цілей так, 
щоб усі гравці його бачили. Виберіть 
навмання 2 карти цілейкарти цілей  та покладіть їх 
довільним боком догори на планшет 
цілей. Поверніть решту карт цілей у 
коробку.

4.	 Кожен гравець:

ДД 	 отримує карту гніздакарту гнізда та започатковує власну зграюзграю 
(єдиний ряд карт, який згодом міститиме зіграні карти 
птахів);

ЕЕ 	 отримує 1 жетон гравця1 жетон гравця;

ЖЖ 	 отримує 1 яйце1 яйце та додає його у своє гніздо;

ИИ 	 перевертає 2 верхні карти зі своїх 6 карт корму на 
бік «птах», потім розташовує їх під своєю зграєю, щоб 
утворити резерврезерв. 
Порядок карт у резерві неважливий — можете 
сортувати їх на власний розсуд.
Просунуті:Просунуті: кожен гравець на власний розсуд може 
обрати, які 4 з його карт будуть картами корму, 
а які 2 — картами птахів.

 АБОАБО   АБОАБО 

АКТИВУЙТЕАКТИВУЙТЕ  КОРИЧНЕВІКОРИЧНЕВІ  ВЛАСТИВОСТІ, ВЛАСТИВОСТІ, 
ПОЧИНАЮЧИПОЧИНАЮЧИ  ЗВІДСИЗВІДСИ 

ЗІГРАТИЗІГРАТИ  ПТАХАПТАХА ВЗЯТИ БУДЬ-ЯКІ 2 КАРТИВЗЯТИ БУДЬ-ЯКІ 2 КАРТИ
ПОКЛАСТИ ДО 3 ЯЄЦЬПОКЛАСТИ ДО 3 ЯЄЦЬ

НА РІЗНІ КАРТИНА РІЗНІ КАРТИ

cm

Секретар
Sagittarius serpentarius

Ці наземні хижі птахи відомі тим,
що вбивають здобич, затоптуючи її.

6

 

203
cm

Індичка дика
Meleagris gallopavo

Дикі індички були одомашнені в Америці 
ще до прибуття європейців.

4

КОЛИ ГРАЄТЕ ПТАХІВ,КОЛИ ГРАЄТЕ ПТАХІВ,

 ВВАЖАЮТЬСЯ  ВВАЖАЮТЬСЯ 

135

5.	 Навмання оберіть першого гравця. 
Він отримує карту першого гравцякарту першого гравця і тепер може 
виконати свій перший хід.

+1+1  ЗА ЗА  
нана    , , щощо  має:має:

+1+1  ЗА ЗА  
нана    , , щощо  має:має:

ПЛАНШЕТПЛАНШЕТ  ЦІЛЕЙЦІЛЕЙ

36% карт птахів

У СВОЇЙ ВАРТОСТІУ СВОЇЙ ВАРТОСТІ

АБОАБО

49% карт птахів

ВАРТУЄВАРТУЄ
ЩОНАЙБІЛЬШЕЩОНАЙБІЛЬШЕ

3 БАЛИ3 БАЛИ

≤ 3

ДД
ЖЖ

ИИ

ЕЕ

РезервРезерв

ЗграяЗграя



4

ПРОПРО  ГРУГРУ
У свій хід:
1.	Виконайте одну дію гніздадію гнізда (зіграти птаха / взяти 2 карти / 

покласти 3 яйця).
2.	Зліва направо активуйте коричневі властивості на птахах у 

вашій зграї.
3.	За необхідності поновіть карти птахів у запасі.
Гра продовжується за годинниковою стрілкою, доки один із 
гравців не збере у своїй зграї 6 птахів6 птахів. Після того як усі гравці 
виконають однакову кількість ходів, розпочинається підрахунок 
балів. Перемагає гравець із найбільшою кількістю балів.
Це головне, що потрібно знати, щоб почати грати; решта цієї 
книги правил описує кожен крок більш детально.

ДІЯДІЯ  ГНІЗДАГНІЗДА  1:1:  ЗІГРАТИЗІГРАТИ  ПТАХАПТАХА  
Зіграйте карту птаха зі свого резерву, сплативши її вартістьЗіграйте карту птаха зі свого резерву, сплативши її вартість. 
Долучіть праворуч до своєї зграї цього птаха. Вартість птаха 
вказано в яйцях та / або кормі у верхньому лівому куті його 
карти.
До вашої зграївашої зграї входить карта гнізда та всі розіграні карти птахів 
праворуч від неї. 

•	•	 Вартість у корміВартість у кормі сплачується скиданням 
потрібної кількості карт корму з вашого 
резерву в скид боком «корм» догорибоком «корм» догори. 
Якщо вартість містить символ , можете 
оплатити її однією картою корму будь-
якого типу.

•	•	 Конвертація корму:Конвертація корму: якщо під час розігрування птаха вам 
бракує одного з видів корму, ви можете замінити його двома 
будь-якими іншими картами корму.

•	•	 Вартість у яйцяхВартість у яйцях сплачується скиданням яйця з вашого 
гнізда або птаха у вашій зграї. (На відміну від корму, для 
сплати вартості яйцями неможливо застосувати конвертацію 
два до одного.)

cm

Орлан білоголовий
Haliaeetus leucocephalus

Є одним з національних символів США,
хоча Бенджамін Франклін вважав це невдалим вибором.

6

203

ВартістьВартість



cm

Тиран мексиканський
Tyrannus forfi catus

Повітряна акробатика з демонструванням довгого 
хвоста є невід’ємною частиною токування цих птахів.

7

:  З 1 КОЛОДИ З 1 КОЛОДИ

38

 АБОАБО   АБОАБО 

АКТИВУЙТЕАКТИВУЙТЕ  КОРИЧНЕВІКОРИЧНЕВІ  ВЛАСТИВОСТІ, ВЛАСТИВОСТІ, 
ПОЧИНАЮЧИПОЧИНАЮЧИ  ЗВІДСИЗВІДСИ 

ЗІГРАТИЗІГРАТИ  ПТАХАПТАХА ВЗЯТИ БУДЬ-ЯКІ 2 КАРТИВЗЯТИ БУДЬ-ЯКІ 2 КАРТИ
ПОКЛАСТИ ДО 3 ЯЄЦЬПОКЛАСТИ ДО 3 ЯЄЦЬ

НА РІЗНІ КАРТИНА РІЗНІ КАРТИ

cm

Орлан білоголовий
Haliaeetus leucocephalus

Є одним з національних символів США,
хоча Бенджамін Франклін вважав це невдалим вибором.

6

203
cm

Сипуха
Tyto alba

Сипухи використовують свій відмінний слух, щоб ловити 
здобич вночі, і запасають надлишки на майбутнє.

6
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ВартістьВартість:: коли граєте цього 
птаха, скиньте вказані корм 
та яйце.
БалиБали:: якщо цей птах є у вашій 
зграї, додайте це значення 
під час підрахунку балів 
наприкінці гри.

Ліміт кладкиЛіміт кладки:: максимальна 
кількість яєць, яку одночасно 
може мати цей птах.

Розмах крилРозмах крил:: значення, що 
описує розмір птаха та 
використовується під час 
полювання птахів на інших 
птахів.

ВластивістьВластивість:: можете виконувати цю дію щоходу, зокрема й 
у хід, коли зіграли цього птаха (див. ««Перелік властивостей Перелік властивостей 
птахівптахів»» на с. 10).

ГРИЗУНИГРИЗУНИРИБАРИБА ФРУКТИФРУКТИЗЕРНОЗЕРНОБЕЗХРЕБЕТНІБЕЗХРЕБЕТНІ

ПРОПРО  КАРТИКАРТИ  ПТАХІВПТАХІВ
Кожна карта птаха містить таку інформацію:



6

КОЛИКОЛИ  КОЛОДАКОЛОДА  КОРМУКОРМУ  СПОРОЖНІЄСПОРОЖНІЄ
Коли колода корму порожня, візьміть нижню половину 
карт із колоди скиду (або нижню половину найбільшої 
колоди корму, якщо колода скиду відсутня), перетасуйте 
її та використовуйте як нову колоду корму. Зробіть це 
негайно, щойно така колода спорожніє під час вашого ходу. 
«Половина» — це приблизна величина.

ДІЯДІЯ  ГНІЗДАГНІЗДА  2:2:  ВЗЯТИВЗЯТИ  22  КАРТИКАРТИ  
Отримайте 2 карти із запасу та додайте їх у свій резервОтримайте 2 карти із запасу та додайте їх у свій резерв.. 
Можете взяти 2 птахів із відкритих карт птахів, 2 верхні карти 
корму з колод корму або по 1 карті кожного виду. Зберігайте 
отримані карти тим боком догори, яким ви їх отримали (не 
змінюйте бік «корм» на бік «птах» і навпаки).
•	 Оскільки в кожній колоді корму більше однієї карти, 

ви можете брати кілька карт із тієї самої колоди.
•	 Наприкінці свого ходу поновіть запас карт птахів, 

перевернувши потрібну кількість карт із найближчих колод 
корму.

•	 Ваш резерв може містити будь-яку кількість карт.

Необов’язково:Необов’язково: якщо під час отримання 
карт у запасі є 3 або більше 
однакових карт корму, то 
будь-якої миті можна скинути всі ці 
карти.

СкидСкид
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ПРОПРО  КАРТИКАРТИ  КОРМУКОРМУ
Кожна карта корму вартує 1 корм1 корм.
•	 Властивості птахів з ефектом «отримати 

визначений корм» або «отримати будь-який 
корм ( )» дають змогу вибрати із запасу 
будь-яку карту корму, на якій зображено 
цей тип корму.

•	 Незалежно від того, як ви отримали карту 
корму, якщо на ній зображено 2 типи 
корму, ви можете витратити її як один із 
них (наприклад, карту праворуч можна 
витратити як фрукт АБО як зерно, але не 
обидва).

Щоразу як ви отримуєте карти, кладіть їх у свій резервЩоразу як ви отримуєте карти, кладіть їх у свій резерв.. 
Зберігайте отримані карти тим боком догори, яким ви їх 
отримали: заборонено перевертати карти з боку «корм» на бік 
«птах» і навпаки. Зберігайте карти на столі, щоб не сплутати, 
яким боком вони мають бути догори! Можете групувати карти в 
резерві на власний розсуд (наприклад, зібрати всі карти корму 
в один стос).
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ДІЯДІЯ  ГНІЗДАГНІЗДА  3:3:  ПОКЛАСТИПОКЛАСТИ  33  ЯЙЦЯЯЙЦЯ  
Покладіть до 3 яєць, помістивши кожне на різні карти (птаха Покладіть до 3 яєць, помістивши кожне на різні карти (птаха 
чи гнізда), які не досягли ліміту кладкичи гнізда), які не досягли ліміту кладки.. Карта птаха не може 
містити більше яєць, ніж на ній вказано. Так само ваша карта 
гнізда може містити не більше 3 яєць.

Якщо у вас немає 3 різних карт, куди можна покласти яйця, 
ви все ще можете виконати цю дію з меншою кількістю яєць. 
Поклавши яйце, ви можете сплачувати ним вартість, однак 
заборонено перекладати його на іншу карту.
У рідкісних випадках, якщо не залишилось доступних фігурок 
яєць, використайте натомість будь-який замінник.

cm

Дрізд мандрівний
Turdus migratorius

Дрозди відомі тим, що ночують групами, 
які налічують сотні тисяч особин.

2

43

 АБОАБО   АБОАБО 

АКТИВУЙТЕАКТИВУЙТЕ  КОРИЧНЕВІКОРИЧНЕВІ  ВЛАСТИВОСТІ, ВЛАСТИВОСТІ, 
ПОЧИНАЮЧИПОЧИНАЮЧИ  ЗВІДСИЗВІДСИ 

ЗІГРАТИЗІГРАТИ  ПТАХАПТАХА ВЗЯТИ БУДЬ-ЯКІ 2 КАРТИВЗЯТИ БУДЬ-ЯКІ 2 КАРТИ
ПОКЛАСТИ ДО 3 ЯЄЦЬПОКЛАСТИ ДО 3 ЯЄЦЬ

НА РІЗНІ КАРТИНА РІЗНІ КАРТИ

Ліміт Ліміт 
кладкикладки



 АБОАБО   АБОАБО 

АКТИВУЙТЕАКТИВУЙТЕ  КОРИЧНЕВІКОРИЧНЕВІ  ВЛАСТИВОСТІ, ВЛАСТИВОСТІ, 
ПОЧИНАЮЧИПОЧИНАЮЧИ  ЗВІДСИЗВІДСИ 

ЗІГРАТИЗІГРАТИ  ПТАХАПТАХА ВЗЯТИ БУДЬ-ЯКІ 2 КАРТИВЗЯТИ БУДЬ-ЯКІ 2 КАРТИ
ПОКЛАСТИ ДО 3 ЯЄЦЬПОКЛАСТИ ДО 3 ЯЄЦЬ

НА РІЗНІ КАРТИНА РІЗНІ КАРТИ

cm

Орлан білоголовий
Haliaeetus leucocephalus

Є одним з національних символів США,
хоча Бенджамін Франклін вважав це невдалим вибором.

6

203
cm

Тупик атлантичний
Fratercula arctica

Зміни клімату загрожують знищенням 
місць для розмноження тупиків.

4

 У ВЛАСТИВОСТЯХ  У ВЛАСТИВОСТЯХ 
ВВАЖАЮТЬСЯ ВВАЖАЮТЬСЯ 

53
cm

Сипуха
Tyto alba

Сипухи використовують свій відмінний слух, щоб ловити 
здобич вночі, і запасають надлишки на майбутнє.

6
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АКТИВАЦІЯАКТИВАЦІЯ  ВЛАСТИВОСТЕЙВЛАСТИВОСТЕЙ  ПТАХІВПТАХІВ
Виконавши дію гнізда, рухайтесь зліва направозліва направо своєю зграєю 
та активуйте кожного птаха, який має коричневу властивістькоричневу властивість 
(див. ««Перелік властивостей птахівПерелік властивостей птахів»» на наступній сторінці).
•	 Ви можете активувати всіх птахів у вашій зграї з коричневими всіх птахів у вашій зграї з коричневими 

властивостямивластивостями, разом із птахом, зіграним у поточному ході.
•	•	 Усі властивості не є обов’язковими:Усі властивості не є обов’язковими: ви можете пропустити 

птаха, властивість якого не бажаєте активувати. Пропуск 
властивості, яка має вплив на інших гравців, означає, що 
вона не надаєне надає іншим гравцям жодних переваг.

•	•	 Жетони гравців:Жетони гравців: рухаючись зграєю, перекладайте свій жетон 
гравця на кожну карту птаха, властивість якого ви зараз 
розігруєте.

Зелені властивості птахівЗелені властивості птахів є постійними та залишаються 
активними протягом усього вашого ходу. Вони починають діяти 
одразу, щойно ви зіграли відповідного птаха. Ці властивості 
можуть зменшити вартість розіграшу карти птаха або дати 
змогу використати визначений корм як універсальний.
Рухаючись зграєю для активації птахів із коричневими 
властивостями, просто пропускайте птахів із зеленими 
властивостями.

ЗАВЕРШЕННЯЗАВЕРШЕННЯ  ХОДУХОДУ
Щойно ви досягнете крайньої правої карти у зграї, ваш хід 
завершується. Поверніть жетон гравця у гніздо. За потреби 
поновіть запас птахів із сусідніх колод корму. Гру продовжує 
наступний за годинниковою стрілкою гравець.



ПЕРЕЛІК ВЛАСТИВОСТЕЙ ПТАХІВПЕРЕЛІК ВЛАСТИВОСТЕЙ ПТАХІВ
Властивості з коричневим фоном можна активувати в кожен хід по Властивості з коричневим фоном можна активувати в кожен хід по 
черзі, рухаючись зграєю зліва направо.черзі, рухаючись зграєю зліва направо.

Якщо два символи сполучені стрілкоюстрілкою, то ви повинніповинні спершу 
виконати умову перед стрілкою, щоб отримати винагороду, 
зображену після неї.

Якщо на карті зображено 2 дії без стрілкибез стрілки, то вони не 
пов’язані: можете виконати одну з них або обидві в будь-
якому порядку.

Взяти Взяти 
картукарту
у свій 

резерв

Властивості, що дають змогу отримати 
визначений корм: можете взяти будь-яку 
верхню карту, на якій зображено цей корм 
(зокрема й ті, що містять 2 види корму на 
вибір).
Властивості, що дають змогу отримати птахів із 
визначеним кормом: карта птаха має містити 
такий корм (символ  не підходить).

Підкласти Підкласти 
картукарту

з резерву 
(1 бал)

Якщо у вашому резерві є карта зображеного 
типу (наприклад, карта корму «гризун»), 
можете підкласти таку карту під цього птаха. 
Дозволено підкладати лише одну карту за 
раз, однак не існує обмеження на кількість 
підкладених карт.

<75

Уполювати Уполювати 
птахаптаха

Подивіться на верхню карту будь-якої колоди 
корму. Якщо птах на її звороті має менший 
розмах крил, ніж указаний у цій властивості, 
підкладіть ту карту під цього птаха; інакше 
скиньте її.

Покласти Покласти 
яйцеяйце

(1 бал)

Додайте яйце на свою карту (гнізда або 
птаха), де ще не досягнуто ліміту кладки.

/ СкинутиСкинути
Скиньте 1 яйце зі свого гнізда або будь-якого 
з ваших птахів чи скиньте карту визначеного 
типу зі свого резерву. Усі скинуті карти кладіть 
у стос скиду боком «корм» догори.

Усі гравці отримують винагороду (ви теж).
Якщо вказано «з 1 колоди», то всі гравці за порядком ходу 
тягнуть по 1 карті з колоди на ваш вибір. Ви обираєте, хто 
тягне перший.

СКОПІЮЙТЕ КОРИЧНЕВУ СКОПІЮЙТЕ КОРИЧНЕВУ 
ВЛАСТИВІСТЬВЛАСТИВІСТЬ

У поточному ході виконайте дію так, ніби ця 
карта є скопійованою картою.

Будь-яка 
карта

Будь-який 
птах

Будь-який 
корм

Визначений 
корм

10
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Властивості із зеленим фоном активні протягом усього вашого ходу. Властивості із зеленим фоном активні протягом усього вашого ходу. 
Вони змінюють вартість інших птахів або їхні властивості. Вони змінюють вартість інших птахів або їхні властивості. 
Ці властивості починають діяти одразу, щойно ви зіграєте Ці властивості починають діяти одразу, щойно ви зіграєте 
відповідного птаха.відповідного птаха.

ІГНОРУЙТЕ 1 ІГНОРУЙТЕ 1  
У ВАРТОСТІ ПТАХІВУ ВАРТОСТІ ПТАХІВ

Якщо у вартості птаха вказано цей тип корму, 
можете сплатити на 1 такий корм менше, ніж 
указано. Наприклад, за птаха із 3 гризунами ви 
тепер сплатите 2. Ви не можете використати цю 
властивість, щоб ігнорувати вартість у .

КОЛИ ГРАЄТЕ ПТАХІВ, КОЛИ ГРАЄТЕ ПТАХІВ, 
 ВВАЖАЮТЬСЯ  ВВАЖАЮТЬСЯ 

Можете витратити цей тип корму так, ніби у 
вартості птаха вказано будь-який тип корму. 
Наприклад, за птаха із 3 гризунами ви можете 
сплатити 2 риби та 1 гризуна.

 У ВЛАСТИВОСТЯХ  У ВЛАСТИВОСТЯХ 
ВВАЖАЮТЬСЯ ВВАЖАЮТЬСЯ 

Властивості птахів, що стосуються цього типу 
корму, тепер діють для будь-якого типу корму. 
Наприклад, властивість, що дає змогу взяти 
фрукт, відтепер дає змогу взяти будь-який корм.

РАЗ У ХІД СКОПІЮЙТЕ РАЗ У ХІД СКОПІЮЙТЕ 
ЗЕЛЕНУ ВЛАСТИВІСТЬ ЗЕЛЕНУ ВЛАСТИВІСТЬ 

ПТАХА ІЗ БУДЬ-ЯКОЇ ЗГРАЇПТАХА ІЗ БУДЬ-ЯКОЇ ЗГРАЇ

Активуючи цю властивість птаха, виберіть 
зграю будь-якого гравця. Скопіюйте 1 зелену 
властивість птаха з тієї зграї.

ПЕРЕЛІК ВЛАСТИВОСТЕЙ ПТАХІВПЕРЕЛІК ВЛАСТИВОСТЕЙ ПТАХІВ
Властивості з коричневим фоном можна активувати в кожен хід по Властивості з коричневим фоном можна активувати в кожен хід по 
черзі, рухаючись зграєю зліва направо.черзі, рухаючись зграєю зліва направо.

Якщо два символи сполучені стрілкоюстрілкою, то ви повинніповинні спершу 
виконати умову перед стрілкою, щоб отримати винагороду, 
зображену після неї.

Якщо на карті зображено 2 дії без стрілкибез стрілки, то вони не 
пов’язані: можете виконати одну з них або обидві в будь-
якому порядку.

Взяти Взяти 
картукарту
у свій 

резерв

Властивості, що дають змогу отримати 
визначений корм: можете взяти будь-яку 
верхню карту, на якій зображено цей корм 
(зокрема й ті, що містять 2 види корму на 
вибір).
Властивості, що дають змогу отримати птахів із 
визначеним кормом: карта птаха має містити 
такий корм (символ  не підходить).

Підкласти Підкласти 
картукарту

з резерву 
(1 бал)

Якщо у вашому резерві є карта зображеного 
типу (наприклад, карта корму «гризун»), 
можете підкласти таку карту під цього птаха. 
Дозволено підкладати лише одну карту за 
раз, однак не існує обмеження на кількість 
підкладених карт.

<75

Уполювати Уполювати 
птахаптаха

Подивіться на верхню карту будь-якої колоди 
корму. Якщо птах на її звороті має менший 
розмах крил, ніж указаний у цій властивості, 
підкладіть ту карту під цього птаха; інакше 
скиньте її.

Покласти Покласти 
яйцеяйце

(1 бал)

Додайте яйце на свою карту (гнізда або 
птаха), де ще не досягнуто ліміту кладки.

/ СкинутиСкинути
Скиньте 1 яйце зі свого гнізда або будь-якого 
з ваших птахів чи скиньте карту визначеного 
типу зі свого резерву. Усі скинуті карти кладіть 
у стос скиду боком «корм» догори.

Усі гравці отримують винагороду (ви теж).
Якщо вказано «з 1 колоди», то всі гравці за порядком ходу 
тягнуть по 1 карті з колоди на ваш вибір. Ви обираєте, хто 
тягне перший.

СКОПІЮЙТЕ КОРИЧНЕВУ СКОПІЮЙТЕ КОРИЧНЕВУ 
ВЛАСТИВІСТЬВЛАСТИВІСТЬ

У поточному ході виконайте дію так, ніби ця 
карта є скопійованою картою.

cm

Пелікан рогодзьобийPelecanus erythrorhynchos

Пелікани спільно зганяють рибу,
після чого загрібають здобич дзьобом.

5

КОЛИ ГРАЄТЕ ПТАХІВ,
КОЛИ ГРАЄТЕ ПТАХІВ, ВВАЖАЮТЬСЯ 

 ВВАЖАЮТЬСЯ 

274cm

Шуліка чорний
Milvus migrans

Ці шуліки полюють на тварин, що тікають під 
час лісових пожеж; іноді вони навіть скидають 

палаючі гілки, щоб вигнати здобич.

3

ІГНОРУЙТЕ 1 ІГНОРУЙТЕ 1 
У ВАРТОСТІ ПТАХІВУ ВАРТОСТІ ПТАХІВ
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cm

Індичка дика
Meleagris gallopavo

Дикі індички були одомашнені в Америці 

ще до прибуття європ
ейців.

4

КОЛИ ГРАЄТЕ ПТАХІВ
,

КОЛИ ГРАЄТЕ ПТАХІВ
,

 ВВАЖАЮТЬСЯ  ВВАЖАЮТЬСЯ 

135



ЗАВЕРШЕННЯЗАВЕРШЕННЯ  ГРИГРИ  ТАТА  
ПІДРАХУНОКПІДРАХУНОК  БАЛІВБАЛІВ
Гра триває, доки один із гравців не збере у своїй зграї 6 птахів.

У рідкісному випадку коли потрібно поповнити спорожнілу 
колоду корму, однак колода скиду пуста, а в решті 
колод корму залишилось по 1–2 карти, переходьте до 
завершення гри та виконайте кроки, описані далі.

Із цього місця:
•	 Гравець завершує свій хід.
•	 Якщо це був не останній гравець за порядком ходу, то гравці 

продовжують ходити, доки кожен із них не виконає однакову 
кількість ходів.

Переверніть карту гнізда, щоб підрахувати свої бали ( ):
•	 Кожен птах у вашій зграїптах у вашій зграї  вартує зображену кількість балів.
•	•	 Фігурки яєцьФігурки яєць вартують 1 бал кожна.
•	•	 Підкладені картиПідкладені карти вартують 1 бал кожна.
•	•	 Просунуті:Просунуті: карти цілейкарти цілей вартують 1 бал за кожне яйце на 

визначених типах птахів. Можливі випадки, коли одне яйце 
може враховуватись для обох карт цілей.

Перемагає гравець із найбільшою кількістю балів. У випадку 
нічиєї, перемагає той гравець, у якого найбільша кількість карт 
у резерві. Якщо нічия все ще зберігається, то гравці розділяють 
перемогу.
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