
«Мінізлочин» — це кооперативна гра-розслідування, у
якій вам знадобляться уважність і дедукція, щоб
розкривати загадкові справи. Ви зможете аналізувати
місце злочину й до десяти зачіпок. Розважливо висовуйте
гіпотези та розгадайте кожен злочин!

Корисні поради
• Інформації на звороті карт зачіпок недостатньо для
вирішення справи. Потрібно також дослідити місце
злочину та ілюстрації на картах зачіпок.
• Після того як ви розкриєте карту зачіпки, можете
будь-якої миті перевернути її знову, щоб розглянути
ілюстрацію.
• Уважно вивчайте місця злочинів та ілюстрації на
картах зачіпок, щоб не збитися зі сліду.
• Можете перечитувати опис справи коли забажаєте
— у ньому є багато корисної інформації.

Вміст гри

Карта місця злочину, карта попередження, 10 карт зачіпок,
правила на коробці.

Увага! на одному боці карти зачіпок містять ілюстрації,
а на іншому — результат вашого обстеження. Не
підглядайте та не читайте цей текст перед грою, навіть
ненавмисне! 

Підготування до гри

Прочитайте вголос інструкцію на внутрішній правій
частині коробки, а також три запитання, на які потрібно
відповісти, щоб розкрити справу. Покладіть місце
злочину посеред столу, у зоні досяжності всіх гравців. У
будь-який момент гри ви можете взяти карту й
роздивитися її ближче, 
а також перечитати опис справи та запитання. Покладіть
10 карт зачіпок боком з лупою догори.

Підрахунок балів

Мета гри — розважитися, розкриваючи справу. Проте,
якщо ви бажаєте оцінити свої навички, можете
скористатися таблицею:

1 правильна відповідь
2 правильні відповіді
3 правильні відповіді
Кожна розкрита карта зачіпки після шостої

Наприклад, якщо ви правильно відповіли на два
запитання й розкрили 6 карт зачіпок, то здобуваєте
7 балів. Якщо ви правильно відповіли на всі запитання й
розкрили 10 карт зачіпок, то здобуваєте 6 балів. Якщо ж
ви правильно відповіли на всі запитання та розкрили 6
карт зачіпок, то здобуваєте максимум балів — 10.

У нижній частині цієї коробки є зона підрахунку:
замалюйте стільки зірочок, скільки балів здобули. Є
кілька рядів із зірочками, тож ви можете кинути виклик
друзям: позичте їм гру, а потім порівняйте результати.

Кінець гри

Продовжуйте розкривати нові карти зачіпок та
обговорювати прочитане, доки не будете готові
відповісти на три основні запитання — вголос, чітко й без
двозначності. Щоб перевірити свої гіпотези, відскануйте
зображений знизу QR-код. Ви побачите три відповіді, у
яких певні слова виділені кольором. Якщо ці слова
фігурували у вашій відповіді, вона вважається
правильною. Після цього переходьте до підрахунку балів.

Хід гри

Уважно дослідіть місце злочину, огляньте карти зачіпок з
лицьового боку — і поділіться першими здогадками з
рештою гравців. Після цього всі разом виберіть 1 карту
зачіпки, розкрийте та прочитайте текст на звороті.
Продовжте обговорення з урахуванням нової інформації
та вирішіть, яку з карт зачіпок розкрити наступною.

Зверніть увагу! розкриті карти зачіпок можна
досліджувати з обох боків у будь-який момент гри. 

4 бали

7 балів

10 балів

-1 бал


