
Пошуки людством інопланетного життя стали ще амбітнішими. 
Відкриття дедалі ближче, і потужні корпорації втрутилися в процес, 
кожна зі своїм баченням, методами та цілями. Будь то державні, 
приватні чи маргінальні групи, вони змінюють хід пошуків.
Чи стане ваша корпорація тією, що здійснить перший контакт?
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Роздайте по 3 карти захисту перед кожним гравцем стороною зі слідами 
життя догори.
Кожен гравець отримує:

1 випадкову  
карту з 

1 випадкову  
карту з 

1 випадкову  
карту з 

Якщо в грі менше ніж 4 гравці, поверніть усі зайві карти в коробку, не дивля-
чись на них.

Нашу Сонячну систему відвідав величезний іно- 
планетний обʼєкт, безсумнівно, якийсь міжзоряний 
корабель прибульців. А може, ціле інопланетне міс-
то, яке пливе в космосі? Хай там як, воно начебто 
давно мертве й покинуте, але все одно лишається 
неймовірною знахідкою, вартою подальшого до-
слідження. Які сюрпризи ховаються в надрах цього 
інопланетного обʼєкта?

КАРТИ ЗАХИСТУ  

 «АРХОС»
КАРТИ ВИВЧЕННЯ  

Після відкриття цього виду перетасуйте долілиць 
9 карт вивчення і поки що відкладіть убік 4 з них. 
Решта 5 карт утворюють колоду вивчення.
Гравці, які позначили три комірки відкриття, здобу-
вають малі нагороди за вивчення — по 1 нагороді 
за кожен маркер.

МАЛІ НАГОРОДИ ЗА ВИВЧЕННЯ
Відкрийте 1 карту з колоди вивчення за кожну ко-
мірку відкриття, позначену будь-яким гравцем. Цей 
гравець отримує малу нагороду за вивчення, за-
значену на карті. Тримайте відкриті карти вивчення 
в скиді біля колоди.

4 набори 9×
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Примітка. Ці карти можна підкладати для збільшення доходу або скидати задля 
їхньої додаткової дії. Їх рахують до ліміту карт на руці.

Прикріпіть секцію перекладу до планшета гліфідів, як показано ліворуч.
Вставте дві смужки будь-якою стороною догори у вирізи на секції перекладу.

Перемішайте всі жетони й навмання викладіть по 1 горілиць:
	z у кожну з 6 відповідних комірок на планшеті гліфідів;
	z біля кожної із 7 планет на полі планет;
	z у кожен з 8 секторів;
	z на кожен стос технологій, на верху якого є 2-очкова плитка.

 Покладіть решту жетонів стосом долілиць біля планшета інопланетян.

Розшифровуючи гліфи, ви вставлятимете жетони гліфів у секцію перекладу.

Судячи з усього, ми отримали повідомлен-
ня від інопланетної цивілізації. Здається, ї ї 
представники використовують зовсім іншу 
мовну систему, яку нам спершу треба роз-
шифрувати. На щастя, вони залишили кілька 
підказок, які нам допоможуть.

СЕКЦІЯ ПЕРЕКЛАДУ  

ЖЕТОНИ ГЛІФИ  

 ГЛІФІДИ
КАРТИ  

Після відкриття цього виду перетасуйте його колоду й роздайте 
карти тим гравцям, які позначили три комірки відкриття. Кожен 
гравець отримує по 1 карті за кожен маркер.
Покладіть колоду біля планшета гліфідів. Переверніть горілиць 
верхню карту й покладіть ї ї біля колоди.

Комірки з цим символом дають змогу узяти карту гліфі-
дів. Можете взяти верхню карту колоди або взяти від-
криту карту біля колоди й замінити ї ї верхньою картою 
колоди.

10× 35× 2 смужки
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10× 5×

Перемішайте пʼять жетонів органел 
і покладіть їх горілиць на зазначені 
комірки на планшеті амеби:

Те, що спочатку здавалося звичайним зраз-
ком з астероїда, стало надважливим від-
криттям — живий одноклітинний організм 
інопланетного походження. Схожий на зем-
них амеб, він привернув увагу всього світу. 
Досліджуваний під жорстким контролем, він 
виявляє адаптивну стійкість — ніби спеціаль-
но ускладнює наше розуміння його природи.

ЖЕТОНИ ОРГАНЕЛ  

 АМЕБА
КАРТИ ВИВЧЕННЯ  

Після відкриття цього виду перетасуйте його колоду й роздайте 
карти тим гравцям, які позначили три комірки відкриття. Кожен 
гравець отримує по 1 карті за кожен маркер.
Покладіть колоду біля планшета амеби. Переверніть горілиць 
верхню карту й покладіть ї ї біля колоди.

Комірки з цим символом дають змогу взяти карту 
амеби. Можете взяти верхню карту колоди або взя-
ти відкриту карту біля колоди й замінити ї ї верхньою 
картою колоди.

Примітка. Ці карти можна підкладати для збільшення доходу або скидати задля 
їхньої додаткової дії. Їх рахують до ліміту карт на руці.
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ВМІСТ ГРИ

ЯК ГРАТИ З ЦИМ ДОПОВНЕННЯМ �
Ці компоненти відразу додають до базової гри, незалежно від того, використовуєте ви інші части-
ни доповнення чи ні:
 } Додаткові карти: затасуйте 42 нові карти в основну колоду.
 } �Інопланетні види: перемішайте 3 нові види інопланетян із видами з базової гри. Як зазвичай 

вибирайте по 2 види для кожної партії.
 } �Жетони сигналів: деякі нові ефекти дають ці жетони. Тримайте їх у межах досяжності.

Корпорації впроваджують повністю нові механіки в «SETI», 
їх використовують разом з картами швидкого старту.

НОВІ ІНОПЛАНЕТНІ ВИДИ

СОЛО-ГРА

АМЕБА

1 планшет інопланетян

1 лист правил

10 карт амеби

5 жетонів органел

«АРХОС»

1 планшет інопланетян

1 лист правил

9 карт вивчення

12 карт захисту

11 асиметричних корпорацій

42 карти для основної колоди 10 жетонів сигналу

Запасні жетони

21 карта швидкого старту

4 карти дій конкурента 3 плитки довгострокових цілей

3 плитки Ксенолаба

1 жетон Інституту 
майбутнього

Їх запас необмежений. Якщо 
вони вичерпаються, замініть їх 
будь-чим підхожим.

ГЛІФІДИ

1 планшет інопланетян

1 лист правил

1 секція перекладу

2 смужки

10 карт гліфідів

35 жетонів гліфів

Склейте разом 
за допомогою 
наліпок.

Карти доповнення позначені цим символом.

2 3



ЯК ГРАТИ З КОРПОРАЦІЯМИ

Тепер кожен гравець керує корпорацією з особливими властивостями та асиметричними початко-
вими умовами й доходами.
Завдяки своїм властивостям корпорації можуть досягти більшого, ніж ви звикли бачити в базовій 
грі. Щоб зберігати баланс й уникнути затягування, партії з використанням корпорацій складають-
ся з 4 раундів.
Грайте лише 2, 3, 4 та 5-й раунди.

ПРИГОТУВАННЯ �
1.	 Приготуйте карти кінця раунду тільки для 2, 3 і 4-го раундів.
2.	 Визначте першого гравця і розмістіть лічильники ПО відповідно до порядку ходу, як зазвичай.
3.	 Розмістіть лічильники репутації кожного гравця на поділці «0».
4.	 Потім роздайте кожному гравцеві:

Кожен гравець вибирає 1 карту корпорації та 2 карти швидкого старту, а також залишає собі 
всі 4 карти основної колоди.
Потім усі гравці одночасно розігрують свої 2 карти швидкого старту та отримують усі початкові 
ресурси й ефекти вибраної ними корпорації.

КАРТИ ШВИДКОГО СТАРТУ
У верхній половині карти можуть бути вказівки розмістити орбітальний 
апарат, слід або сигнали. Позначте їх, але не отримуйте за це ніяких 
ефектів чи інших переваг.
Нижня половина може дати вам початкові ресурси, очки та інші ефекти, 
переважно повʼязані з тим, що ви позначили вище, але не завжди!
Примітка. Після використання цих карт можете повернути їх у коробку 
(якщо ви не підкладали їх задля отримання доходу, як показано праворуч).

КОРПОРАЦІЇ

2 випадкові корпорації 3 випадкові карти швидкого старту
4 випадкові карти 
з основної колоди

Порада. Знаючи, з якими картами ви починаєте, вам буде легше вибрати корпорацію і карти швидкого старту.

ЗДАТНІСТЬ (ОДИН РАЗ ЗА РАУНД)

Ця здатність — додаткова дія, доступна один раз за 
раунд. Після використання позначте ї ї для нагадуван-
ня, що ви застосували ї ї в цьому раунді.

ЗБІЛЬШЕННЯ ДОХОДІВ

Більшість корпорацій дають змогу використо-
вувати карти для отримання доходу. Негайно 
отримуйте ресурс із підкладеної карти.

ДОХІД

Не отримуйте дохід на початку гри. Ви отрима-
єте свій дохід на початку 3, 4 та 5-го раундів.

ПАСИВНА 
ВЛАСТИ-
ВІСТЬ

ПОЧАТКОВІ РЕСУРСИ 
ТА ЕФЕКТИ

Під час отримання доходу цей символ нагадуватиме вам забрати маркер зі здатності.

Примітка. Збільшення доходу відбувається після 
отримання всіх початкових ресурсів. Ви можете 
вибрати, які з 4 отриманих під час приготувань 
карт підкласти задля доходу, а також будь-які 
додаткові переваги, отримані за допомогою 

карт корпорації або швидкого старту.
Розігруйте кілька  одну за одною. Отже, 

якщо одна з   дає вам випадкову карту, може-
те використати саме цю карту для наступної.

Перша партія. Коли ви вперше гра-
єте з корпораціями, ліпше почати 
з корпораціями із номерами 1–4 
(див. нижній лівий кут цих карт). Ці 
чотири корпорації простіші за інші.

Радимо роздати кожному гравцеві 
по 1 з цих чотирьох організацій, 
2 карти швидкого старту (замість 3) 
і 4 карти з основної колоди.

Як додатковий модуль також можете використовувати 
карти швидкого старту, щоб зробити початкові приготу-
вання динамічнішими навіть у партіях без корпорацій!
Перш ніж гравці виберуть корпорації та будь-які 
карти швидкого старту, відкрийте випадкові 4 карти 
швидкого старту.
Позначте будь-які орбітальні апарати, сигнали або 
сліди, зазначені у верхній половині цих карт, вико-
ристовуючи компоненти нейтрального кольору. 
Ігноруйте нижню половину карт.

Нейтральні сигнали
Розігруючи заповнений сектор, що 
містить нейтральні маркери, трактуйте ці 
маркери так, ніби вони належать іншому 
гравцеві. У секторі може бути щонай-
більше 2 нейтральні маркери, тому ней-
тральний колір ніколи не може виграти 
його. Але в ситуаціях, коли він посідає 
друге місце за кількістю маркерів, зали-
ште в секторі 1 нейтральний маркер.

ЗМІНИ ДЛЯ 1–2 ГРАВЦІВ
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СОЛО-ГРА З КОРПОРАЦІЯМИ

Соло-гра з доповненням базується на звичайному режимі соло-гри з деякими змінами, що стосу-
ються корпорацій, карт швидкого старту і нових довгострокових цілей.

ПРИГОТУВАННЯ �
Виконайте приготування як для гри вдвох. Можете додати нейтральні карти швидкого старту, 
як рекомендовано в розділі «Зміни для 1–2 гравців» (див. попередню сторінку).
Виберіть рівень складності та підготуйтеся до соло-гри як зазвичай. Конкурент не отримує кар-
ти корпорації чи карт швидкого старту. Натомість він отримує такі переваги:

1.	 �Початкова колода дій. Затасуйте нову додаткову карту 
початкової дії в колоду дій конкурента.

2.	 Репутація. Розмістіть лічильник конкурента на поділці «4».
3.	 Цілі (ігноруйте, коли граєте на рівні складності ):

 } �Вилучіть із гри всі цілі рівня І. Покладіть стосом цілі 
рівнів II та III залежно від складності (як в базових пра-
вилах соло- гри). Потім, як завжди, відкрийте три верхні 
плитки (це будуть три цілі рівня ІІ).

 } �Перемішайте 3 плитки довгострокових цілей і відкрийте 
2 випадкові плитки. Третю плитку не використовують.

Отже, на початку гри будуть відкриті 5 цілей — 2 довгострокові цілі та 3 цілі рівня ІІ.

Виберіть корпорацію та карти швидкого старту як у грі з кількома гравцями. Пам’ятайте, що 
ви вибираєте їх після того, як побачите нейтральні карти швидкого старту і 5 відкритих цілей.

ПЛИТКИ ДОВГОСТРОКОВИХ ЦІЛЕЙ

Вони відрізняються від звичайних цілей двома ключовими 
аспектами:
 } �Без заміни. Коли ви виконаєте всі три завдання довго-

строкової цілі, вилучіть плитку із гри. Це означає, що ви не 
можете використовувати ї ї, щоб перешкоджати конкуренту 
просуватися вперед наприкінці раундів.

 } �Штраф за невиконані завдання. Наприкінці 2, 3 і 4-го ра-
ундів конкурент отримує  за кожне невиконане завдан-
ня, яке досі видиме на будь-якій плитці довгострокової цілі.

Наприкінці гри конкурент не набирає ПО за недосягнуті довгостро-
кові цілі. Вони тільки сприяють просуванню конкурента протягом гри.
Щодо завдань довгострокових цілей діють ті самі правила активації, що й у базовій грі. Якщо одна 
активація може призвести до позначання кількох завдань (навіть на різних плитках цілей), вам 
треба вибрати лише одне.

КОЛИ ВИЧЕРПУЮТЬСЯ КАРТИ ПОЛІПШЕНИХ ДІЙ �
На вищих рівнях складності у конкурента можуть вичерпатися доступні карти поліпшених дій. Якщо 
конкурент повинен отримати додаткову карту, а таких більше немає, він натомість набирає .нова початкова карта

ГРА ВІД ТОМАША ГОЛЕКА

ТВОРЦІ ГРИ

Команда розробників: Томаш «Uhlík» Углірж, Віт Водічка, 
Адам Шпанел, Якуб Углірж

Комунікації зі спільнотою: Майкл «Mucube» Мерфі
Графічний дизайн: Радек «RBX» Боксан, Тібор Візі, 

Якуб Політцер
Ілюстрації: Ондржей Грдіна, Їржі Кус, Їржі Міковець, 

Петр Штич, Якуб Політцер
Трейлер та 3D-компоненти: Радім «Finder» Печ, Роман Беднарж
Відповідальний за випуск: Віт Водічка

Правила: Томаш Углірж
Художній текстів: Мілан Зборник, Мартін Мужик

Керівництво проєктом: Ян «Zvonda» Звонічек
Контроль за проєктом: Петр Мурмак

Українське видання
Керівник: Олександр Борисенко

Перекладач: Святослав Михаць
Випускова редакторка: Олена Журба

ОСОБЛИВА ПОДЯКА: Вдячні всім, хто допоміг реалізувати це 
доповнення, за незліченні години тестування, зворотній зв’язок і під-
тримку. Ваш ентузіазм у багатьох аспектах визначив розвиток гри.
Дякуємо нашим тестувальникам з CGO, які змогли зіграли онлайн 
майже 3000 партій і надали неоціненні відгуки. Особлива подяка 
таким людям як: UtterMarcus, Mascha XVX Artz, Patryk Gałka, irlys, 
Arien Malec, Almora, Andi Muhammad Fadlillah Firstiogusran (Xiot), 
Byung-Ho An, Ville Heinonen, bananagod, Tish, Oushuo, devcat, 
Bryan Yan, Michael Johnson, Amateurius, vagnik85, volpec17, Lachlan 
Ward-Smith, BinNYC, Taraia, Rich Miller, Gardijan, Rik Delarue, 
a8881995, Miikka, Kaitila, Mateusz Musialik, Hertz, Sophia Kendall-
Chahine, Kamcyk, Darkuss, Chad (The GOAT) Weaver, Morty89, 
Narcoh, Les recettes ludiques, Dragana Vasiljevic, Lily Zhang, Nicolas 
Dauge, Joshua Smith, autopp, ates2_00, Steve Holden.
Дякуємо Адаму Шпанелю і Майклу Мерфі, які зробили можливим 
проведення такого масштабного онлайн-тестування.
А також нашим тестувальникам: Ruda Malý, Bohdana Mandová, Petr 
Plášil, Dan Knápek, Jirka Bauma, Jakub Chuchma та всім членам 
ігрових спільнот Czechgaming, District 5, Klub deskových her Fénix.
Насамкінець величезна подяка всім шанувальникам «SETI». Ваше 
захоплення грою втілилило це доповнення в реальність.
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ПРИКЛАД. Наприкінці раун-
ду конкурент отримує  
за 2 невиконані завдання 
цієї довгострокової цілі.
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ЖЕТОНИ СИГНАЛІВ

ЧАСТІ ЗАПИТАННЯ

ВИКОРИСТАННЯ ЖЕТОНІВ СИГНАЛІВ
Жетони сигналів використовують лише під час дії  . 
За кожен скинутий жетон сигналу, ви можете скинути 
1 додаткову карту з ряду карт й позначити сигнал у від-
повідному секторі.

Примітка. Ряд карт поповнюється після завершен-
ня всієї дії сканування, тож під час однієї дії ви мо-
жете використати щонайбільше 2 жетони сигналів.

Приклад. Ліва карта дає змогу викори-
стати жетони сигналів, адже вона містить 
дію сканування. А на правій карті цієї дії 
немає. Хоч на ній є позначання сигналів, 
але це не сканування.

Чи можна грати 5 раундів, використовуючи корпорації?
Не радимо. Корпорації збалансовані для гри протягом 4 раундів. Крім того, це значно продовжить гру.

Чи можна грати 4 раунди з картами швидкого старту, але без корпорацій?
Карти швидкого старту не повністю компенсують пропущений раунд, тому без корпорацій ви до-
сягнете меншого, ніж планували. Це також впливає на ігровий баланс. Але якщо хочете спробува-
ти, використайте карту початкового доходу з базової гри замість корпорації.

КОРПОРАЦІЇ
«Асамблея Геліон» і «Космік Стретеджі Ґруп»
Хоча їх вищі здатності схожі на активовувані місії, 
їх не вважають такими. Якщо одна активація вико-
нує як активовувану місію, так і одну з цих здібнос-
тей, можете позначити обидві.

«Інститут майбутнього»
Одночасно ви можете мати лише 1 підготовлену карту. Підготовлену карту 
більше не вважають картою на вашій руці, ї ї не можна використати для 
будь-яких інших цілей, крім безплатного розігрування, якщо був здобутий 
жетон . Здатність цієї корпорації можна використати лише тоді, якщо жетон 
розміщується на треку ПО.

Цей ефект дає вам жетон сигналу.
Його можна отримати завдяки деяким 
новим картам та інопланетянам. Деякі 
корпорації навіть отримують жетони 
сигналів як дохід.

Для додаткових роз’яс-нень подивіться розділ «FAQ» на сайті
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