
Космічне цуценя
Покладіть цей жетон біля астронавта, 
який висадився на цій планеті останнім 
(тільки в поточній фазі приземлення). 
Космічне цуценя вважають додатковою 
половиною астронавта під час підра-
хунку кількості астронавтів на планеті.

Собача буда
Розкривши цей жетон, залиште його на 
планеті. Під час підрахунку очок кожен 
гравець здобуває 1 додаткове очко за 
кожного свого астронавта на планеті  
з цим жетоном.

Стара собача ракета
Після розкриття і доки цей жетон пере-
буває на планеті, будь-який астронавт, 
який мав би висадитися на цій планеті, 
може натомість висадитися на незай-
нятому місяці на орбіті планети. Коли 
гравець уперше робить це, скиньте же-
тон старої собачої ракети.

«BLEP. Перші в космосі» — це мінідо-
повнення додає абсолютно новий ігро-
вий модуль. З плином часу стало зро-
зуміло, що завоювання галактики не 
таке просте, як очікували коти... На по-
чатку місії котячі історики виявили, що 
першість належить давньому суперни-
ку, який відіграв ключову роль у ранніх 
дослідженнях космосу — собакам! Віч-
не суперництво між видами набирає 
обертів, і через це котячі астронавти 
можуть зіткнутися з багатьма несподі-
ванками.

Зміни в приготуваннях
Наприкінці приготувань, описаних на 
с. 4–5 основних правил, додатково пе-
ремішайте всі 6 жетонів собачих арте-
фактів долілиць. Покладіть по 1 жетону 
долілиць �на кожну з планет. Позоста-
лий жетон поверніть у коробку, не роз-
криваючи — його не використовувати-
муть у цій грі.

Зміни в перебігу гри
Під час фази приземлення гравець, 
який першим висадив свого астронав-
та на планеті із жетоном собачих ар-
тефактів, розкриває цей жетон. Кожен 
жетон має особливий ефект, описаний 
праворуч.
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Коробка з котячою м’ятою
Після розкриття цього жетона кожен 
астронавт, який досі перебуває на полі 
ракети, повинен висадитися на цій пла-
неті (дотримуйтесь звичайних правил 
висадки). Наприкінці цієї фази призем-
лення скиньте жетон коробки з котячою 
м’ятою.

Собака-астронавт
Розкривши цей жетон, вважайте його 
самостійним астронавтом, який пер-
шим відкрив цю планету. Покладіть цей 
жетон вище астронавта, який першим 
висадився на цій планеті й розкрив цей 
жетон. Під час підрахунку очок вважайте 
собаку-астронавта нейтральним гравцем 
(очки, які він міг здобути, не рахують).

Собака-прибулець
Відразу поверніть астронавта, через ви-
садку якого розкрили цей жетон, на його 
комірку на полі ракети (він не висаджу-
ється). Також жоден інший астронавт не 
може висадитися з поля ракети під час 
цієї фази приземлення. Наприкінці цієї 
фази приземлення скиньте жетон собаки- 
прибульця.


