
Крок 1. Створіть колоду подорожей
Візьміть карти JA01–JA06 і вставте  
їх у коробку А за розділювач  
колоди подорожей.

Крок 2. Створіть колоду ночі
Візьміть карти NA01–NA05 і вставте  
їх у коробку А за розділювач  
колоди ночі.

Крок 3. Створіть колоду рибальства
Візьміть карти FV01–FV10 і вставте  
їх у коробку А за розділювач  
колоди риболовлі.

Крок 4. Створіть колоду добування харчів у лісі
Візьміть карти FF01–FF12 і вставте  
їх у коробку А за розділювач колоди  
добування харчів у лісі.

Крок 5. Створіть колоду добування харчів у степу
Візьміть карти FPO1–FP12 і вставте  
їх у коробку А за розділювач колоди  
добування харчів у степу.

Крок 6. Додаткові карти персонажів
Вставте усі невикористані карти  
персонажів у коробку А за розділювач  
додаткових карт персонажів.

Крок 7. Додаткові карти аванпостів
Вставте усі невикористані карти  
аванпостів у коробку А за розділювач  
додаткових карт аванпостів.

Крок 1. Створіть колоду карт цілей
Візьміть усі карти цілей і вставте  
їх у коробку В за розділювач  
колоди цілей.

Крок 2. Створіть колоду карт предметів
Візьміть усі карти предметів і вставте  
їх у коробку В за розділювач колоди 
предметів. Розмістіть карти-замінники 
предметів у кінці цієї колоди.
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Виконайте наведені нижче кроки, щоб ПІДГОТУВАТИ КОРОБКУ А:

Л І С

ДОБУВАННЯ ХАРЧІВ

ДОБУВАННЯ ХАРЧІВ

С Т Е П

ДОБУВАННЯ ХАРЧІВ

ДОБУВАННЯ ХАРЧІВ

Коли в персонажів недостатньо  для  
виконання дій або коли у вас немає інших 

цілей, переходьте до фази ночі. Правила фази 
ночі містяться в правилах на с. 51. За потреби 
скористайся правилами випробувань на с. 14. 

ЦЮ ЦІЛЬ  ДОСЯГНУТО П І СЛЯ 
ЗАВЕРШЕННЯ ФАЗИ НОЧІ .

ПОТОЧНА, ВСТУПНА G I 0 1

ПЕРЕЖИТИ  
НІЧ

Вдень ви використовуєте природні об’єкти 
довкола, щоб збирати ресурси та розкривати 
таємниці, але із часом приходить утома й вам 

доводиться ховатися, аби відновити сили 
й уникнути небезпек, які чигають у сутінках. 

ЧЕРВОНИЙ 2344
ЧЕРВОНИЙ 4432
ЖОВТИЙ 3244
ЖОВТИЙ 4423

IT01

ST01

ВАР ТІС ТЬ

   

   

НАВІС  
З  ОЧЕРЕТУ

BH1

BT01

ТАЄМНИЦЯ

СП
РИ
ТН
ІС
ТЬ

СИ
ЛА

СП
ОС

ТЕ
РЕ
Ж
ЛИ

ВІ
СТ
Ь

ПЕ
РЕ
КО

НЛ
ИВ
ІС
ТЬ

П
Е

Р
СО

Н
А

Ж

Р
И

СИ
 Х

А
Р

А
К

Т
Е

Р
У

 М
О

Л
О

Д
И

Й

 С
Т

А
РИ

Й

 Л
ЕГ

ЕН
Д

А

А В А Н П О С Т

Виконайте наведені нижче кроки, щоб ПІДГОТУВАТИ КОРОБКУ В:

Крок 3. Створіть колоду споруд
Візьміть усі карти споруд і вставте  
їх у коробку В за розділювач  
колоди споруд.

Крок 4. Розсортуйте карти інстинктів 
і таємниць чудовиськ
Візьміть усі карти інстинктів і таємниць 
чудовиськ і вставте їх у коробку В  
за розділювач карт інстинктів  
і таємниць чудовиськ.

ПІДГОТУВАННЯ ДО ПЕРШОЇ ГРИ

Крок 8. Нерозкриті карти
Вставте решту карт подорожей,  
ночі, рибальства, добування харчів  
та розвідки глибин у коробку А  
за розділювач нерозкритих карт.

Крок 9. Розмістіть решту  
розділювачів у коробці А
Візьміть такі розділювачі і вставте  
їх у коробку А:
•	колода рибальства в Зоряному морі  

(після колоди рибальства);
•	колода добування харчів у джунглях 

(після колоди добування харчів  
у степу);

•	колода розвідки глибин (після колоди 
добування харчів у джунглях);

•	постійні цілі вашого суспільства;
•	колода легенд вашого суспільства;
•	аванпости та руїни вашого  

суспільства;
•	спроєктовані споруди вашого 

суспільства;
•	властивості накидок вашого  

суспільства;
•	сховище першого персонажа;
•	сховище другого персонажа; 
•	сховище третього персонажа; 
•	сховище четвертого персонажа; 
•	сховище Оррокса;
•	повернуті до коробки.



ПІДГОТУВАННЯ ДО ПЕРШОЇ ГРИ
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ВЛАСТИВОСТІ 
НАКИДОК

ПІДГОТУЙТЕ ОРГАНАЙЗЕРИ СУСПІЛЬСТВА:
Крок 1. Створіть запас ресурсів
Розділіть за типом всі жетони харчів та води. Помістіть жетони кожного типу в окрему комірку 
органайзера для жетонів.
Крок 2. Створіть запас сировини
Розділіть за типом всі жетони сировини. Помістіть жетони кожного типу в окрему комірку органайзера 
для жетонів.
Крок 3. Створіть запас жетонів зі статусом
Розділіть жетони енергії, покращень та недуг. Помістіть жетони кожного типу в окрему комірку 
органайзера для жетонів.
Крок 4. Створіть запас жетонів локацій
Розділіть жетони вогнища, прихистку, таємниці, виснаження, персонажа, маркери ворожості чудовиська та 
жетон мети / слідів чудовиська. Помістіть жетони кожного типу в окрему комірку органайзера для жетонів.
Крок 5. Створіть запас видобутку
Розділіть жетони видобутку. Помістіть жетони кожного 
типу в окрему комірку органайзера для жетонів.

ПІДГОТУЙТЕ ОРГАНАЙЗЕР ВІДКРИТТІВ:
Крок 1. Створіть запас тайлів
Розділіть усі тайли. Помістіть їх у комірки 
органайзера для відкриттів.
Примітка: щоб нічого не підгледіти, намагайтеся 
не роздивлятися ці тайли. Помістіть їх в органайзер 
недослідженим (затуманеним) боком догори!
Крок 2. Створіть запас накладок
Розділіть усі накладки. Помістіть їх у комірки 
органайзера для відкриттів.
Крок 3. Створіть запас властивостей накидок
Помістіть усі властивості накидок у виділену для них 
комірку цього органайзера.

ПОЧНІТЬ ГРУ:
Щоб почати грати в «Сагу кам’яної доби», почніть читати правила (з самого початку). Також у правилах 
ви знайдете інструкцію «Навчайтеся граючи», що підкаже, як розпочати кампанію.


