
2 комети

4 астероїди

4 карликові планети 

2 туманності

1 планета Х

5 дійсно порожніх секторів 

тільки в певних секторах

межує з хоча б 1 іншим  

у зоні з 6 секторів, не межують із 

межує з хоча б 1  
не межує з     , сектор видається
порожнім
пам’ятайте, сектор з     видається
порожнім
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B
C
D
E
F
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X2

Підрахунок балів
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