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40 блукачів

16 бігунів

16 товстунів

4 потвори

ЕміДаґ ЕлліДжош Нед Ванда

Банні ДжіЛілі ЛуОдінОстара Тайґер 
Сем

ÅÌ²

1

2

3

ÅÌ²

+1 ДІЯ

+1 ДІЯ: ПЕРЕМІЩЕННЯ

+1 ДІЯ: БЛИЖНІЙ БІЙ

+1 ДІЯ: ДАЛЬНІЙ БІЙ

+1 КУБИК: БОЙОВА ДІЯ

+1 ДО КИДК А: БОЙОВА ДІЯ

МЕДИК

ÅËË
²

1

2

3

ÅËË²

+1 ДІЯ

СНАЙПЕР

+1 КУБИК: БОЙОВА ДІЯ

+1 ДІЯ: ДАЛЬНІЙ БІЙ

+1 КУБИК: ДАЛЬНІЙ БІЙ

+1 ДІЯ: БОЙОВА ДІЯ

+1 ДО КИДК А: ДАЛЬНІЙ БІЙ

1

2

3

ÄÆÎØ

+1 ДІЯ

КРУТЬКО

+1 КУБИК: БЛИЖНІЙ БІЙ

+1 ДІЯ: БОЙОВА ДІЯ

+1 ДІЯ: ПЕРЕМІЩЕННЯ

+1 ДО КИДК А: БОЙОВА ДІЯ

ЩАСЛИВЧИК

1

2

3

ÍÅÄ

+1 ДІЯ

+1 ДІЯ: ОБШУК

+1 КУБИК: ДАЛЬНІЙ БІЙ

+1 ДІЯ: БОЙОВА ДІЯ

+1 КУБИК: БОЙОВА ДІЯ

+1 ДО КИДК А: БОЙОВА ДІЯ

ПОШТОВХ

1

2

ÁÀÍÍ² ÄÆ²

+1 ДІЯ

ЩАСЛИВЧИК

+1 ДО КИДК А: БЛИЖНІЙ БІЙ

СТРИБОК

+1 ПОРАНЕННЯ: БЛИЖНІЙ БІЙ

+1 ДІЯ: БОЙОВА ДІЯ

КИДОК 6: +1 КУБИК: БОЙОВА ДІЯ

1

2

+1 ДІЯ

+1 КУБИК: ДАЛЬНІЙ БІЙ

+1 ДІЯ: ПЕРЕМІЩЕННЯ

СНАЙПЕР

+1 ПОРАНЕННЯ: ДАЛЬНІЙ БІЙ

+1 ДІЯ: БОЙОВА ДІЯ

ПОШТОВХ

ÒÀÉ¥ÅÐ ÑÅÌ

x4

x4 x4

x4x4

x4

x4

x4

x4

x4

x4

x4

x4

x4

x4 x4x4 x4

76 зомбі

9 ДВОСТОРОННІХ 
ПЛИТОК МАПИ

12 героїв

88 ФІГУРОК

12 КАРТ ГЕРОЇВ




































































































































