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ВСТУПВСТУП
Якщо у вас бракує часу, немає можливості або бажання збирати для гри 
компанію, не переймайтесь – ми про це подбали. Завдяки цим правилам ви 
зможете зіграти у «Крила. Птахи Азії» наодинці проти уявної суперниці на ім’я 
Автома.

АВТОМААВТОМА
Перш ніж читати правила Автоми, вам варто ознайомитись зі звичайними 
правилами. Граючи проти Автоми, ви завжди дієте як проти звичайних суперників. 
Автома, зі свого боку, грає за іншими правилами.
 •  Автома не отримує заповідник, стартові карти птахів та корм.
 •  Автома збиратиме птахів, яйця та іноді корм, однак вони будуть використані 

лише для фінального підрахунку балів.
 •  Автомі не потрібно нічого «сплачувати» за дії, які вона виконує.
 •  Якщо ви виконуєте будь-яку дію, що стосується інших гравців, залучайте 

Автому лише за умов, описаних у цих правилах.

ВИКОРИСТАННЯ ЦИХ ПРАВИЛВИКОРИСТАННЯ ЦИХ ПРАВИЛ
До цієї книги правил входить повний оригінальний набір правил Автоми для 
базової гри разом із новими правилами для доповнення «Птахи Азії». Якщо у вас 
немає базової гри, деякі зі згаданих тут матеріалів не будуть для вас актуальними, 
зокрема оригінальні цілі раундів.

Щоразу, граючи проти Автоми, ви маєте або використовувати оригінальні жетони 
цілей та планшет цілей із базової гри, або жетони цілей та мапу для режиму дуету.

Спеціальні правила для оригінальних цілей раундів описано в зелених блоках, 
а спеціальні правила для режиму дуету – в червоних.

К Р И Л А
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ПТАХИ АЗІЇ – ПРАВИЛА АВТОМИПТАХИ АЗІЇ – ПРАВИЛА АВТОМИ

ПРИМІТКА АВТОРА: ПРИМІТКА АВТОРА: Автома в перекладі з італійської Автома в перекладі з італійської 
означає «автомат». Ми обрали це ім’я, коли вперше означає «автомат». Ми обрали це ім’я, коли вперше 
створили уявного суперника для гри «Виноробство», створили уявного суперника для гри «Виноробство», 
події якої розгортаються саме в Італії.події якої розгортаються саме в Італії.

КОМПОНЕНТИКОМПОНЕНТИ
 Карта відстеження 
поточного раунду (карта 
раунду)

Карта відстеження мапи 
дуету (карта мапи)

10 карт Автоми

Карта «Автомазійський 
альянс» (для використання 
в режимі дуету)

2 карти бонусів Автоми

3 карти-підказки Автоми

РАУНД 1РАУНД 1

РАУНД 2 РАУНД 2

РАУНД 1 – КАРТА РАУНДУРАУНД 1 – КАРТА РАУНДУ

РАУНД 2 – КАРТА РАУНДУ РАУНД 2 – КАРТА РАУНДУ
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АВТОМАЗІЙСЬКИЙ АЛЬЯНСАВТОМАЗІЙСЬКИЙ АЛЬЯНС ДОДАЙТЕ ЦЮ КАРТУ ДОДАЙТЕ ЦЮ КАРТУ 
ПІД ЧАС РЕЖИМУ ДУЕТУПІД ЧАС РЕЖИМУ ДУЕТУ

ЗАВЗЯТИЙ ЗАВЗЯТИЙ 
ШАНУВАЛЬНИК ПТАХІВ АЗІЇШАНУВАЛЬНИК ПТАХІВ АЗІЇ

АВТОМА ЗАЛИШАЄ АВТОМА ЗАЛИШАЄ 
ДО ДВОХ ІЗ НИХДО ДВОХ ІЗ НИХ

(починаючи з меншої вартості).

(змінний % карт)

СКЛАДНІСТЬСКЛАДНІСТЬ ПТАХИ, ЯКІ ПРИНОСЯТЬПТАХИ, ЯКІ ПРИНОСЯТЬ

Орля 22 або 33 бали

Орел 33 або 44 бали

Гострозорий 
орел 44 або 55 балів

A

ДІЇ АВТОМИДІЇ АВТОМИ

Скиньте всі 3 карти птахів Скиньте всі 3 карти птахів 
з авіарію. Автома бере та з авіарію. Автома бере та 
зберігає 1 карту долілиць.зберігає 1 карту долілиць.

Видайте Автомі 1 яйце за Видайте Автомі 1 яйце за 
кожен зображений символ кожен зображений символ 
яйця.яйця.

•    Візьміть усі карти птахів, •    Візьміть усі карти птахів, 
які відповідають вимогам які відповідають вимогам 
карти бонуса. Автома карти бонуса. Автома 
залишає собі горілиць залишає собі горілиць 
1 карту з найвищим балом 1 карту з найвищим балом 
і скидає решту.і скидає решту.

•   Якщо жодна карта не •   Якщо жодна карта не 
відповідає вимогам, відповідає вимогам, 
Автома бере та зберігає Автома бере та зберігає 
1 карту долілиць.1 карту долілиць.

•   Якщо всі кубики лежать •   Якщо всі кубики лежать 
однаковими гранями однаковими гранями 
догори, перекиньте їх усі.догори, перекиньте їх усі.

•  Слідуючи за символами •  Слідуючи за символами 
зліва направо, знайдіть зліва направо, знайдіть 
перший, що відповідає перший, що відповідає 
типу корму, який випав у типу корму, який випав у 
годівниці. Приберіть УСІ годівниці. Приберіть УСІ 
кубики з цим символом.кубики з цим символом.

A
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ПІДГОТОВКА ДО ГРИПІДГОТОВКА ДО ГРИ
Для Автоми необхідно відвести невеличку зону на столі. 
Покладіть карту відстеження поточного раунду (далі – 
карта раунду) посередині тієї зони, повернувши її так, 
щоб було видно напис «Раунд 1».

Перетасуйте 10 карт Автоми разом із щонайбільше 
однією особливою картою Автоми, після чого покладіть 
їх долілиць праворуч від карт відстеження. Це буде 
колода Автоми.

Видайте Автомі фішки дій кольору, що не 
використовується.

Випадковим чином виберіть для Автоми одну з карт 
бонусів Автоми.

Як альтернативу, Автома може використовувати будь-
які карти бонусів із зображенням (X% карт) знизу карти. 
Перш ніж видати карти бонусів собі, беріть по одній 
та відкривайте карти бонусів, поки не відкриєте карту 
з (X% карт). Видайте цю карту бонуса Автомі, після 
чого заново перетасуйте колоду бонусів, перш ніж 
продовжити підготовку до гри. Примітка: для «Запасача 
гранул» вона бере птахів, що можуть запасати корм.

Виберіть рівень складності як це описано у розділі 
«Рівень складності» на с. 6.

КАРТИ АВТОМИКАРТИ АВТОМИ
Кожна карта Автоми поділена на 4 секції, по одній на 
кожен раунд. У поточному раунді використовується 
лише секція, яка відповідає цьому раунду, а решта 
ігнорується.
Кожна секція раунду містить один або декілька символів 
дій (описаних нижче), які буде виконувати Автома під 
час свого ходу.

ПРИМІТКА АВТОРА: ПРИМІТКА АВТОРА: карта раунду нагадує, яку саме карта раунду нагадує, яку саме 
секцію на карті Автоми потрібно використовувати.секцію на карті Автоми потрібно використовувати.

РЕЖИМ ДУЕТУРЕЖИМ ДУЕТУ
Розмістіть карту відстеження мапи дуету (далі – карта 
мапи) праворуч, також написом «Раунд 1» догори.

РЕЖИМ ДУЕТУРЕЖИМ ДУЕТУ
У режимі дуету необхідно додати в колоду Автоми карту 
«Автомазійський альянс». Не використовуйте жетони 
цілей «  всередині мапи» та «  по краю мапи».

ОРИГІНАЛЬНЕ ЗАВЕРШЕННЯ РАУНДУОРИГІНАЛЬНЕ ЗАВЕРШЕННЯ РАУНДУ
Жетон цілі першого раунду розміщується на 
відповідну карту підрахунку балів за цілі раунду 
поруч із планшетом цілей, написом «Раунд 1» догори 
(див. «Підрахунок балів за ціль раунду» на с. 5).

У кожному раунді ви завжди ходите першим, 
Автома – останньою.

РАУНД 1РАУНД 1

РАУНД 2 РАУНД 2

РАУНД 1 – КАРТА РАУНДУРАУНД 1 – КАРТА РАУНДУ

РАУНД 2 – КАРТА РАУНДУ РАУНД 2 – КАРТА РАУНДУ
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(починаючи з меншої вартості).

(змінний % карт)

СКЛАДНІСТЬСКЛАДНІСТЬ ПТАХИ, ЯКІ ПРИНОСЯТЬПТАХИ, ЯКІ ПРИНОСЯТЬ

Орля 22 або 33 бали

Орел 33 або 44 бали

Гострозорий 
орел 44 або 55 балів
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Лише для режиму дуету

WS_Asia_AutomaRules_r3.indd   2WS_Asia_AutomaRules_r3.indd   2 14.07.2022   15:06:3814.07.2022   15:06:38



3

ХІД АВТОМИХІД АВТОМИ
У хід Автоми візьміть одну карту з колоди Автоми й 
покладіть її горілиць поверх будь-якої попередньо взятої 
карти Автоми, закриваючи половину карти (карт) 
відстеження та впритул до стрілки (стрілок). Стрілка 
вказує на секцію, яку ви будете використовувати 
в поточному раунді. Розіграйте кожен символ дії, 
вказаний у цій секції, згідно з правилами на цій сторінці. 
Ігноруйте інші три секції.

ДІЇ АВТОМИДІЇ АВТОМИ

ВЗЯТИ КАРТИ:ВЗЯТИ КАРТИ:  скиньте ВСІ 3 відкриті карти з 
авіарію. Візьміть 1 закриту карту з колоди та 

покладіть її в запас Автоми долілиць. Закриті карти 
приносять 3, 4 або 5 балів наприкінці гри, залежно від 
обраного вами рівня складності (4 бали за середньої 
складності).

ЗІГРАТИ ПТАХА:ЗІГРАТИ ПТАХА:  з трьох відкритих карт в авіарії 
візьміть УСІ, які відповідають вимогам карти бонуса 

Автоми. З цих карт Автома залишає собі 1 карту з 
найвищим балом. Якщо є декілька карт із найвищим 
балом, немає значення, яку з них Автома залишить 
собі. Покладіть її горілиць у запас Автоми, а решту карт 
скиньте. Відкриті карти птахів приносять вказану на них 
кількість балів наприкінці гри.

Наприклад, якщо карта бонуса Автоми – «Картограф», 
що приносить бали за птахів, у назвах яких є 
географічні назви, Автомі потрібно буде взяти всі 
карти птахів із відповідними назвами, покласти одну з 
них із найвищим балом горілиць у свій запас, а решту 
скинути.

Якщо ЖОДЕН птах не відповідає вимогам, візьміть 
1 закриту карту з колоди і покладіть її в запас Автоми 
долілиць. Закриті карти приносять 3, 4 або 5 балів 
наприкінці гри, залежно від обраного вами рівня 
складності (4 бали за середньої складності).

ПРИМІТКА АВТОРА: ПРИМІТКА АВТОРА: перші дві описані нижче перші дві описані нижче 
дії («Взяти карти» й «Зіграти птаха») дозволяють дії («Взяти карти» й «Зіграти птаха») дозволяють 
Автомі взяти карту птаха й скинути інші карти Автомі взяти карту птаха й скинути інші карти 
птахів. Однак кожна з цих дій проводиться у свій птахів. Однак кожна з цих дій проводиться у свій 
спосіб.спосіб. ПРИМІТКА АВТОРА: ПРИМІТКА АВТОРА: не турбуйтесь через те, що не турбуйтесь через те, що 

Автома збирає птахів і яйця швидше за вас. Автома Автома збирає птахів і яйця швидше за вас. Автома 
отримує бали лише за яйця (тоді як ви – за яйця, отримує бали лише за яйця (тоді як ви – за яйця, 
підкладені карти й запасений корм) та за птахів (тоді підкладені карти й запасений корм) та за птахів (тоді 
як ви – за птахів і карти бонусів).як ви – за птахів і карти бонусів).

У цьому прикладі режиму дуету в раунді 3 Автома У цьому прикладі режиму дуету в раунді 3 Автома 
виконає дію «Взяти карти», після чого використає виконає дію «Взяти карти», після чого використає 
символи в правій колонці, щоб визначити, куди на символи в правій колонці, щоб визначити, куди на 
мапі дуету вона розмістить жетон дуету.мапі дуету вона розмістить жетон дуету.
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ВЛАСТИВОСТІВЛАСТИВОСТІ
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АКТИВУЙТЕ АКТИВУЙТЕ 
ВСІ РОЖЕВІ ВСІ РОЖЕВІ 
ВЛАСТИВОСТІВЛАСТИВОСТІ

РЕЖИМ ДУЕТУРЕЖИМ ДУЕТУ
Щоразу, коли Автома виконує цю дію, вона розміщує 
жетон дуету на мапі дуету (див. «Розміщення жетона 
дуету» на с. 6).

РЕЖИМ ДУЕТУРЕЖИМ ДУЕТУ
Щоразу, коли Автома виконує цю дію, вона розміщує 
жетон дуету на мапі дуету (див. «Розміщення жетона 
дуету» на с. 6).

ПОКЛАСТИ ЯЙЦЯ:ПОКЛАСТИ ЯЙЦЯ:  за кожен символ яйця в секції 
поточного раунду дайте Автомі 1 фігурку яйця із 
загального запасу.
ОТРИМАТИ КОРМ:ОТРИМАТИ КОРМ:  якщо всі кубики в годівниці 
лежать однаковими гранями догори, перекиньте 
їх, щоб заново наповнити годівницю.

За допомогою позначок  у секції 
поточного раунду, почавши з крайнього зліва символу, 
знайдіть перший, що відповідає типу корму, який випав 
у годівниці. Приберіть УСІ кубики з цією гранню з 
годівниці (пам’ятайте, що Автома фактично не отримує 
корм із загального запасу).

АКТИВУЙТЕ ВСІ РОЖЕВІ ВЛАСТИВОСТІ:АКТИВУЙТЕ ВСІ РОЖЕВІ ВЛАСТИВОСТІ:  активуйте 
ВСІВСІ рожеві властивості птахів у своєму 
заповіднику (Автома ігнорує цю дію).

АКТИВУЙТЕ АКТИВУЙТЕ 
ВСІ РОЖЕВІ ВСІ РОЖЕВІ 
ВЛАСТИВОСТІВЛАСТИВОСТІ

ПОМІСТИТИ ФІШКУ ЗАВЕРШЕННЯ РАУНДУ:ПОМІСТИТИ ФІШКУ ЗАВЕРШЕННЯ РАУНДУ:  
помістіть 1 з фішок дій Автоми на жетон цілі 
поточного раунду на планшеті цілей.

ПРИБРАТИ ФІШКУ ЗАВЕРШЕННЯ РАУНДУ:ПРИБРАТИ ФІШКУ ЗАВЕРШЕННЯ РАУНДУ:  
приберіть 1 з фішок дій Автоми з жетона цілі 
поточного раунду та поверніть у запас Автоми. 
Якщо на жетоні немає фішок, ігноруйте цю дію.

ОРИГІНАЛЬНЕ ЗАВЕРШЕННЯ РАУНДУОРИГІНАЛЬНЕ ЗАВЕРШЕННЯ РАУНДУ

WS_Asia_AutomaRules_r3.indd   3WS_Asia_AutomaRules_r3.indd   3 14.07.2022   15:06:5414.07.2022   15:06:54












