Вечнозелёная Лощина
    Жемчужная Река
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   Мы не всегда знали о Реке. Когда мы основали наш лагерь под сенью Вечнозелёного Древа, мы всё ещё оставались закрытыми от внешнего мира и были пришельцами в этой чужой стране. Проходили недели, мы продвигались всё дальше, расчищая путь через густой подлесок, окружающий долину. Я начал чертить карту той маленькой области, которую мы уже открыли, от вершины, с которой мы впервые увидели нашу долину, и до востока, куда мы к тому времени продвинулись.
   Плотный ряд деревьев на западе хранил землю в тайне, и хотя я забрался так далеко, насколько мои лапы смогли донести меня, я не смог проредить деревья. Тогда мы собрали отряд, чтобы очистить путь и обнаружить больше места в Долине, которая стала теперь нашим домом.
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   Через три дня после начала наших поисков начались дожди. Целыми днями дождь лил на нас жалящим покровом, превратив землю в грязь под нашими лапами. Мы медленно продвигались, так как наш мех стал тяжелым и влажным. В девятый день, в первый ясный день, мы, наконец, очистили ряд деревьев и увидели внизу полноводную извилистую Реку. Мы закричали от радости и помчались к берегу, опустили наши уста в чистую воду и стали жадно пить.
  А затем я увидел что-то двигающееся в воде недалеко от того места, где я стоял на коленях. Я завороженно смотрел, как тонкая розовая лапа потянулась к камню, сопровождаемая самой странной головой, какую я когда-либо видел, с перистыми шипами на ней и гладким розовым телом. Мы смотрели с взволнованным любопытством в течение нескольких мгновений, прежде чем существо со всего размаха нырнуло назад в воду, 
но раньше оно вынуло что-то из своей маленькой сумки и бросило это в мою сторону, где оно и приземлилось 
с всплеском. Когда я поднялся и пристально посмотрел вниз через прозрачную воду, там у моих ног лежала прекрасная сверкающая жемчужина.
                             Отрывок из Золотой Книги Арты
                          Чертополох, Королевского Картографа
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          Обзор Игры
   Глубоко под мерцающей поверхностью Жемчужной Реки, нас ждёт таинственная цивилизация подводного народа. Вы будете посылать земноводного Посла в дипломатические поездки, чтобы обмениваться информацией и торговать ресурсами с речными обитателями. В обмен, вы будете собирать новый и ценный ресурс: жемчуг. Когда вы наберёте достаточно жемчужин, вы сможете построить невероятные Чудеса и Украшения, чтобы сделать ваш город гордостью Вечнозелёной Лощины.
   Вы начинаете игру с Послом-Лягушкой, которого можете использовать для посещения четырёх Речных Локаций на игровом поле Реки. Перед посещением, вашему городу нужно будет выполнить перечисленные условия на карте Речной Локации. Первый игрок, который посетит какую-либо Локацию и раскроет её, сразу же получает 1 жемчужину. Если игроки смогут выполнить требования открытой карты, у них есть возможность получить ещё одну жемчужину.
   Вы также начинаете игру с 2 картами Украшений. Каждое Украшение требует оплаты 1 жемчужины, чтобы сыграть её и использовать способность, кроме того в конце игры вы получите уникальный  бонус на основе различных аспектов вашего города.
   Примечание: "Жемчужная Река" добавляет больше карт в колоду и дополнительную сложность к базовой игре "Вечнозелёная Лощина". При игре с "Жемчужной Рекой", рекомендуем не включать Легенды, любые дополнительные карты, карты Рагворта или любой другой материал расширения.
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       1 Игровое Поле Реки и     24 жетона ПО        25 

     2 накладных поля Чудес   стоимостью 3,  Жемчужин

                                           32 жетона ПО

                                           стоимостью 1
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        9 Послов-Лягушек         4 новые фишки Рабочих:
      (по 1 каждого цвета)        Утконосы, Аксолотли,

                                               Выдры и Скворцы
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        4 объёмные фишки       22 Маленькие Карты:

                 Чудес              6 Событий, 12 Украшений

                                           и 4 Лесные Локации     
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        32 Речные Карты:                   Блокнот 

     20 Существ и Построек,      для Подсчёта Очков

    12 карт Речных Локаций
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          Подготовка
    Следуйте правилам подготовки базовой игры со следующими изменениями:

1) Поместите игровое поле Реки с левой стороны основного игрового поля.

    Положите Жемчужины в резерв на поле Реки.

2) Положите накладные поля Чудес под Вечнозелёным Древом, закрывая базовые

    События. Они не будут использоваться в игре с этим дополнением.   

    Расположите фишки Чудес на соответствующие для них места.

3) Перемешайте карты Существ Речных Локаций и отложите 2 из них, 

    не глядя. Затем сделайте то же самое с картами Построек Речных Локаций. 

    Перемешайте, не глядя, эти 4 карты вместе и положите по 1 карте лицом вниз 

    на каждое из 4 мест поля Реки. Положите на каждую карту Локации 

    по 1 жемчужине. Оставшиеся карты уберите в коробку.
4) Перед тем как раздавать карты игрокам, замешайте новые карты 
    с символом [image: image11.png]


 с базовыми картами и создайте общую колоду.

5) Перетасуйте карты Украшений и раздайте каждому игроку по 2 карты лицом 

    вниз. Верните остальные Украшения, не глядя, в коробку. Игроки могут    

    смотреть свои карты Украшений в любое время. Эти карты не входят в лимит
    руки игрока.

6) Когда вы будете подготавливать Особые События, добавьте 1 Особое Событие 

    «Жемчужной Реки».

7) Каждый игрок берёт фишку Посла-Лягушки своего цвета.
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              Река
   Ваш земноводный Посол может посетить подводных жителей в Жемчужной Реке для установления дипломатических отношений с подводным народом. Выполняя это действие, вы будете получать полезные бонусы, самые важные из которых – драгоценные жемчужины. Вы сможете использовать их для создания Украшений и строительства грандиозных Чудес в вашем городе. Чтобы посетить Речную Локацию, ваш город должен сначала выполнить указанные требования этой Локации.
       Речная Локация
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   Чтобы посетить эту Локацию, у вас должно быть, по крайней мере, 

3 Производственных Здания в городе. Это одноместная локация. 

          Мелководье
   Вы можете посетить Мелководье вместо Речной Локации. Для этого вам нужно заплатить 2 любых ресурса и сбросить 2 карты, затем вы можете получить 1 Жемчужину. Это общая локация. 
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 Любую локацию с таким символом может посещать только Посол. Когда вы посещаете Речную Локацию, ваш Посол считается одним из ваших рабочих. Но вы не можете использовать Посла как обычного рабочего в других локациях. Вы возвращаете Послов во время действия Подготовки к Сезону вместе с вашими остальными рабочими. 
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 Карты Речных Локаций
   Когда игрок впервые посещает любую Локацию на Реке, он получает жемчужину, которая лежит на этой карте Локации. Затем переверните эту карту. Если вы можете выполнить условия открытой карты, вы получаете перечисленные на карте вознаграждения.

   Вы можете посетить любую Речную Локацию, открытую или закрытую, столько раз, сколько сможете выполнять условия посещения этой Локации, и если там нет Послов других игроков.
   Речные жители требуют от вас сброса определённых карт с руки. За это вы получаете жетон ПО и жемчуг. 

   Речные постройки требуют, чтобы вы заплатили жетон ПО и определённый ресурс. За это вы получаете карты и жемчуг.
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          Украшения
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 В свой ход вы можете сыграть одну из ваших карт Украшений. Это считается действием в ваш ход. Каждая карта Украшения стоит 1 жемчужину, чтобы сыграть её, и не занимает места в вашем городе.
   Когда разыгрывается карта Украшения, её способность наверху карты немедленно активируется. Внизу карты указано количество ПО, которые вы получите в конце игры за различные достижения вашего города.

   Карты Украшений не учитываются при подсчёте лимита руки. Не берите новую карту Украшения после того, как разыграете одну из них. Вы можете сыграть обе карты Украшения, но не обе сразу в один и тот же ход.

             Чудеса



   В свой ход вы можете поместить одного из ваших рабочих на локацию с Чудом, чтобы его построить. Когда вы выполняете это действие, вы должны заплатить указанное количество ресурсов и жемчужин, а также сбросить карты с руки. Вы не можете использовать способности других карт, чтобы помочь себе 
в строительстве Чуда.

   После оплаты стоимости, возьмите фишку Чуда и поместите её около вашего  города. Рабочий, который был занят в строительстве, возвращается к вам во время Подготовки к Сезону.

   Любые Чудеса, построенные вами, принесут вам ПО в конце игры. Вы можете построить больше одного Чуда, но только один игрок может построить уникальное Чудо.

         Жемчужины
Каждая оставшаяся в конце игры жемчужина принесёт вам 2 ПО.
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    Правила Соло-игры
   Рагворт возвращается!
   Когда-то вы успешно прогнали этого старого негодяя, и в Вечнозелёной Лощине наступило спокойствие и мирное время. Однако, слухи о новых богатствах и удивительных чудесах манят Рагворта из его тёмных прибежищ. Однажды он снова попытается заполучить Вечнозелёную Лощину в свои цепкие лапы. Вы должны остановить его.
   Когда вы играете соло-партию с дополнением «Жемчужная Река» используйте правила для соло-партии из базовой игры, включая три уровня сложности, со следующими дополнительными правилами:

 Подготовка 
   При создании команды Рагворта добавьте его Посла. Этот Посол сразу помещается на Речную Локацию. Бросьте кубик и поместите Посла

в соответствии с выпавшим результатом:

          1-2: Первая верхняя Локация;

          3-4: Вторая Локация;

          5-6: Третья Локация;

          7-8: Четвёртая нижняя Локация.
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   Рагворт сразу получает жемчужину с этой Локации, а также дайте ему ещё одну жемчужину. Эта Речная Локация на данный момент заблокирована.
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 Ход Игры
Игра проходит как обычно со следующими изменениями:

         - В любой момент, когда вы разыгрываете карту Украшения, Рагворт
           получает 5 ПО.

         - Во время Подготовки к Сезону, переместите Посла Рагворта вниз по Реке

           на один шаг. Если он находится на последней Локации, переместите его 

           на первую верхнюю Локацию. Если новая Локация, которую он посещает
           ещё не раскрыта, Рагворт получает жемчужину с этой карты, затем 
           переверните её и отдайте Рагворту ещё 1 жемчужину. Если Локация уже  

           раскрыта, он получает только 1 жемчужину.
         - После того как вы спасуете в конце игры, Рагворт строит Чудеса. 

           Он оплачивает строительство Чудес только жемчужинами. Он всегда  

           строит Чудо с самой высокой стоимостью ПО. Если у него есть

           возможность, он строит больше одного Чуда.

           Пример: У Рагворта в конце игры есть 6 жемчужин. Вы построили Пламя 

           Звездопада на 25 ПО и больше ничего. Рагворт платит 3 жемчужины и 

           строит Сияющий Солнечный Мост на 20 ПО и Туманный Фонтан на 15 ПО.  

         - Каждая оставшаяся  у Рагворта жемчужина приносит ему 2 ПО.

 Опциональные дополнительные сложности: 
         - Каждая карта Процветания Рагворта приносит 5 ПО вместо 3.

         - Рагворт получает 2 ПО за каждое пустое место в вашем городе. 

         - Во время Подготовки к Сезону Рагворт немедленно выполняет крайнее 

           слева Особое Событие.
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                         Описание Карт
Мост: Увеличивает лимит ваших карт на руке. Вы можете держать в руке 
1 дополнительную карту за каждую имеющуюся у вас жемчужину. Кроме того, когда вы получаете жемчужину, вытяните 2 карты из колоды.

Паром: Вы можете поместить Посла на эту карту и скопировать любую открытую Речную Локацию, даже если она занята, и даже если вы не можете выполнить условия этой Локации. Вы получаете 1 ПО, когда соперник использует ваш Паром.

Хорёк-Паромщик: Когда эта карта сыграна, а также во время каждой фазы Производства, если у вас есть хотя бы 2 жемчужины, получите 2 ПО.

Гавань: Когда эта карта сыграна, а также во время фазы Производства, если у вас есть хотя бы 2 жемчужины, получите 2 любых ресурса.
Посыльный: Эту карту необходимо играть вместе с картой Постройки. Сразу, как только эта карта была сыграна, получите 1 ПО и вытяните 1 карту. Когда вы посещаете Речную Локацию, Посыльный принимает тот же цвет, что и цвет  Постройки, с которой он был сыгран. В любом другом случае, эта карта считается коричневой картой Путешественника. Если Постройка удаляется по какой-либо причине, немедленно прикрепите Посыльного к любой другой Постройке в вашем городе.

Пират: Сразу, как только эта карта будет сыграна, сбросьте до 4 карт из руки, затем вытяните и отройте такое же количество карт из колоды. Если общая стоимость вытянутых карт равна 7 или больше, получите 1 жемчужину. Иначе возьмите вытянутые карты в руку. Пират не занимает место в вашем городе.

Пиратский Корабль: Эта карта играется бесплатно. В свой ход можете поместить на Пиратский Корабль своего рабочего, затем переместите эту карту вместе с рабочим в город любого соперника. Получите из резерва 1 любой ресурс и 1 ПО за каждую жемчужину в запасе вашего соперника, максимум 3. Пиратский Корабль остаётся в городе противника. Если ваш рабочий будет удалён с Пиратского Корабля, тогда ваш противник сможет воспользоваться этой картой.

Корабельщик: В конце игры получите 1 ПО за каждую Речную карту с символом [image: image19.png]


 в вашем городе, включая и Корабельщика.
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   Украшения:
Колокол: Получите 3 ягоды и вытяните 1 карту за каждое Существо в вашем городе, включая и тех, которые не занимают места в городе, (например, Пират). В конце игры получите 1 ПО за каждых 2 Существ в вашем городе.
Компас: Вы можете снова активировать 2 разные карты Путешественников 

в своём городе. Если это Руины, сыграйте их снова, как будто играете их в первый раз. Если Чудак, то можете переместить его в город соперника. Если Посыльный, то можете переместить его на карту другой Постройки. В конце игры получите 

1 ПО за каждую карту Путешественника в вашем городе.

Золотая Книга: Получите ресурсы в количестве равном стоимости любой карты Управления в вашем городе. Например, если у вас есть Башня с часами, вы можете получить 3 ветки и 1 гальку. В конце игры получите 1 ПО за каждую карту Управления в вашем городе.
Песочные Часы: Вы можете выполнить действие любой Лесной Локации, даже если там есть противник, кроме того получите 1 любой ресурс. В конце игры получите 1 ПО за каждую Речную карту в вашем городе.

Ключ от Города: Получите 2 любых ресурса и вытяните 1 карту из колоды за каждую Постройку в вашем городе. В конце игры получите 1 ПО за каждые 2 Постройки в вашем городе.

Маска: Вы можете бесплатно сыграть 1 карту из вашей руки или с Луга 

со стоимостью до 3 ПО. В конце игры получите 1 ПО за каждые ваши 3 ПО, включая любые символы ПО на картах, таких как Башня с Часами или Часовня.
Зеркало: Вы можете скопировать любую способность с любой карты Украшения, сыгранной ранее соперниками. В конце игры получите 1 ПО за каждую уникальную карту в вашем городе, максимум 5 ПО. Не используйте карту Зеркала в соло-игре.
Весы: Вы можете сбросить до 4 карт с руки, чтобы получить 1 любой ресурс за каждую сброшенную карту.  В конце игры получите 1 ПО за каждую карту, оставшуюся у вас на руке, максимум 5 ПО.
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Амулет из Морского Стекла: Возьмите 3 ресурса, вытяните 2 карты и получите 

1 ПО. В конце игры получите 3 ПО.

Подзорная Труба: Возьмите 1 любой ресурс, вытяните 1 карту и получите 1 жемчужину, (но сначала вы должны заплатить 1 жемчужину за розыгрыш Подзорной Трубы). В конце игры получите 3 ПО за каждое построенное вами Чудо.

Солнечные Часы: Вы можете активировать до 3 Производственных карт в вашем городе. В конце игры получите 1 ПО за каждые 2 Производственные карты в вашем городе. 

Тиара: Получите 1 любой ресурс за каждую карту Процветания в вашем городе. В конце игры получите 1 ПО за каждую карту Процветания в вашем городе.
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